STARKASTE KVARTALET FOR THUNDERFUL GROUP HITTILLS
TILLVAXT OCH LONSAMHETSFORBATTRING INOM DISTRIBUTION, LAGRE LONSAMHET MEN ORGANISK TILLVAXT INOM GAMES

FJARDE KVARTALET OKTOBER-DECEMBER 2021

Intéikterna Skade med 7,6 procent till 1386,7 MSEK (1288,3 MSEK)
Justerad EBITA 6kade 22,0 procent till 117,6 MSEK [96,'+ MSEK], mot-
svarande en justerad EBITA-marginal pé 8,5 procent (7,5 procent)
Justerad EBITDA 6kade med 37,9 procent till 140,9 MSEK

(102,2 MSEK), motsvarande en justerad EBITDA-marginal p&

10,2 procent (7,9 procent)

Rérelseresultatet (EBIT) 8kade med 23,5 procent till 83,7 MSEK
(67,8 MSEK), motsvarande en rérelsemarginal pd 6,0 procent
(5,3 procent)

Kvartalets resultat uppgick till 50,0 MSEK (34,5 MSEK)

Resultat per aktie efter utspddning uppgick till 0,71 SEK (0,60 SEK)
Kassafléde fran den I8pande verksamheten uppgick till 18,6
MSEK (-165,4 MSEK)

Thunderful Group férvérvade Robot Teddy Ltd den 27 oktober
2021, se not 1.

Thunderful Group férvérvade Early Morning Studio AB

den 16 november, se not 1.

PERIODEN JANUARI-DECEMBER 2021

+ Intdikterna kade med 6,2 procent till 3 273,8 MSEK (3 082,3 MSEK)
Justerad EBITA 6kade med 10,1 procent till 298,8 MSEK

(271,5 MSEK), motsvarande en justerad EBITA-marginal pé

9,1 procent (8,8 procent)

Justerad EBITDA Skade med 22,3 procent till 356,5 MSEK

(291,4 MSEK), motsvarande en justerad EBITDA-marginal p&

10,9 procent (9,5 procent)

Rérelseresultatet (EBIT) minskade med -2,8 procent till 208,8
MSEK (214,9 MSEK), motsvarande en rérelsemarginal pd 6,4
procent (7,0 procent)

Periodens resultat uppgick till 132,2 MSEK (137,4 MSEK)

Resultat per aktie efter utsp&dning uppgick till 1,90 SEK (2,64 SEK)
Kassafléde fradn den I8pande verksamheten uppgick till

-64,9 MSEK (-88,6 MSEK)

Thunderful Group har under aret férvdrvat spelféridiggaren och
spelutvecklaren Headup, animationsbolaget Tussilago, nystartade
spelstudion To The Sky, spelstudion Stage Clear Studios,
affdrsutvecklingsbolaget Robot Teddy samt spelutvecklaren
Early Morning Studio.

Thunderful Groups dotterbolag Coatsink Software Ltd ingick
nya spelutvecklingsavtal till ett varde Sverstigande 20 MUSD.

HANDELSER EFTER  Bergsala AB har forldangt distributionsavtalet med Nintendo of Europe Gmbh, se sid. 17.
 Thunderful Group har ingdtt en bekraftad kreditfacilitet péd 55 MEUR med Danske Bank, se sid. 17.
KVARTALETS SLUT » Thunderful Group AB:s CFO Anders Maiqvist har beslutat att [dmna sin post som CFO, se sid 17.
NYCKELTAL Kvartal Period
KONCERNEN Okt-Dec 2021 Okt-Dec 2020 Jan-Dec 2021 Jan-Dec 2020*

Rorelsens intdkter, MSEK

Nettoomsdttning, MSEK

Bruttoresultat, MSEK

Bruttomarginal, %

Rérelseresultat (EBIT), MSEK

Rérelsemarginal (EBIT-marginal), %

EBITA, MSEK

Justerad EBITA, MSEK

Justerad EBITA-marginal, %

EBITDA, MSEK

Justerad EBITDA, MSEK

Justerad EBITDA-marginal, %

Periodens resultat, MSEK

Rérelsekapital netto, MSEK

Kassafldde frén den [6pande verksamheten, MSEK
Réntebarande nettoskuld, MSEK

Réntebdrande nettoskuld / justerad EBITDA LTM
Resultat per aktie fére utspadning, SEK
Resultat per aktie efter utspddning, SEK

*Se Not 2 Omvdardering av férvdrvsanalys enligt IFRS 3.

1386,7 1288,3 3273,8 3082,3
1322,6 1273,0 3140,8 30478
3711 283.,3 956,3 693,2
26,8 22,0 29,2 22,5
83,7 67,8 208,8 214.,9
6,0 5,3 o4 7,0
103,2 81,7 278,1 256,8
17,6 96,4 298.,8 271,5
8,5 7.5 9.1 8.8
126,5 87,5 335,8 276,7
140,9 102,2 356,5 2914
10,2 79 10,9 9,5
50,0 34,5 132,2 1374
8834+ 541,1 8834 5411
18,6 -165.4 -64,9 -88,6
210,2 -305,1 210,2 -305,1
0,6 -0,9 0,6 -1,0
0,72 0,60 1,91 2,65
0,71 0,60 1,90 2,64
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THUNDERF!
BOKSLUTSK

JANUARI-DECE

VD HAR ORDET

THUNDERFUL GROUP LEVERERAR
STARKASTE KVARTALET HITTILLS

Tuffa forutsattningar till trots presenterar Thunderful Group ett starkt fjarde
kvartal 2021. Segmentet Distribution praglades av tillvdxt och forbattrad 16n-
samhet trots utmaningar inom logistik och global brist p& halvledare. Segmen-
tet Games pdverkades av spelreleaser dar enhetsférsdljningen inte infriade
férvéintningarna, men visar dndd organisk tillvaxt pd 13%. Finansiellt r detta
koncernens starkaste kvartal ndgonsin, men ljuspunkterna &r fler &n sd. Vi for-
vdrvade ytterligare tva hdgintressanta bolag till Thunderful-familjen och sj6-

satte var nya spelsatsning Thunderful Investment. Vi héll det digitala evenemanget Thunderful World,
dar vi infor varldspublik presenterade ett flertal nya och spdnnande speltitlar. Efter kvartalets slut har vi
férlangt distributionsavtalet med Nintendo, och sékrat upp en bekraftad kreditfacilitet pd 55 MEUR for
nya fdrvdrv och investeringar inom Games. Vi har férstérkt organisationen inom Thunderful Games pé
flera poster, samtidigt som CFO Anders Maiqvist kommer att [dmna sitt uppdrag fér att fokusera pé vér
férvarvsstrategi. Rekryteringen av en ny CFO &r igéng.

Ett starkt resultat fér koncernen

Under det fjdrde kvartalet Skade var justerade EBITA med 22 procent
till 117,6 MSEK (96,4), vilket motsvarar en justerad EBITA-marginal p&
8,5 procent (7,5 procent). Samtidigt n&dde nettoomséttningen nya
hajder p& 1322,6 MSEK (1273,0), och b&da affdrssegmenten dkar
gentemot jamforelsekvartalet.

Distribution: hégre I6nsamhet trots tuffa férutsattningar
Med en omsé&ttning p& 1220,9 MSEK (1208,3) och en justerad
EBITDA p& 96,1 MSEK (76,9) levererade segmentet Distribution ett
starkt resultat for drets fjarde kvartal. Det har varit ett tufft &r for
segmentet, som pdverkats av logistikutmaningar och den globala
bristen p& halvledare. Bristen p& halvledarkomponenter har drabbat
alla industrier som anvdnder elektronik i ndgon utstréckning, och
likt 6vriga konsoltillverkare meddelade Nintendo att de rdknade
med att skeppa fdrre enheter under andra halvan av 2021 &n
tidigare planerat. Bergsala fick dock en stérre tilldelning hdrdvara
an tidigare berdknat, och har dven haft en stark férséljning av
Nintendo-spel under fjérde kvartalet.

| pandemins spdr har vérldens leveranskedjor statt (och stér fort-
farande) infdr utmaningar. Trots leveransstdrningarna har alltsé
segmentet Distribution levererat Sver férvdntan. Det har inte bara
inneburit 8kad nettoomsdttning, utan ocksé en klar férbéttring av
[6nsamheten gentemot jamférelsekvartalet. Vi ldmnar fjdrde kvart-
alet med ovanligt hdga lagervarden. Det har rdtt ovisshet kring
leveranser, och en av vara motdtgdrder har varit att bestdlla hem
stora kvantiteter till vara lager.

Games: goda utsikter trots motvind

De internt utvecklade spel som sldpptes under kvartalet presterade
inte i linje med férvéntningarna, vilket p&verkade omsdattningen och
[6nsamheten negativt.

Trots detta vdxte segmentet Games organiskt med 13%. Omsatt-
ningen landade p& 101,7 MSEK (64,7) och justerad EBITA till 32,5
MSEK (19,8). Goda férvarv under det senaste &ret har kompletterat
var verksamhet och bidrar starkt till tillvéxten.
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Det finns dessutom mdnga andra positiva saker att ta med sig frén
kvartalets releaser. Till exempel har vart samarbete med Microsoft
kring The Gunk redan engagerat hundratusentals spelare, och vi
kommer att utdka spelets publik genom att sldppa det till Steam och
andra PC-plattformar senare i &r. Wavetale bdrjade som en exklusiv
release pd Google Stadia, men kommer &ven till konsoler, Steam och
andra PC-plattformar senare i &r. Arbetet med Jurassic World
Aftermath har férdjupat vart partnerskap med Meta. Mer om det
lite Idngre ner.

Véra samarbeten med plattformar och partners som Xbox och Meta
vaxer sig allt starkare. Projekten &r finansiellt sunda och vi ndr en
bred publik. Den hdr typen av samarbeten kommer att fortsdtta
vara en del av var framtida strategi.

Overgéngen till nya spelprojekt flyter p& som planerat, och véra
utvecklare har hénderna fulla. Bland annat jobbar ménga pé
SteamWorld Headhunter, som vi presenterade i hdstas. Vi har
ocksd godkdnt ett antal internt utvecklade prototyper, antingen
for fortsatt utveckling eller full produktion.

P& tal om spelstudior som &r p& gdng: under kvartalet férvarvade vi
stockholmsbaserade Early Morning Studio, en mobilspelsutvecklare
pd frammarsch med god marknadsposition fér sina engagerande
RPG-spel. De har en lineup som levererar, en stadigt vdxande fan-
skara och en spdnnande planerad pipeline av free-to-play-spel.
Deras ndsta spel, Vendir: Plague of Lies, sl&pps till varen och féljer
pé& starka annonsint&kter och nedladdningssiffror under fjarde
kvartalet for deras katalogtitlar. Early Morning Studio kommer att
vdgleda Thunderful in i mobilvdrlden, samtidigt som Thunderful kan
hjalpa till att lansera deras spel p& PC och konsoler.

ORGANISATION

Segment

Divisioner

Thunderful Development ~ Thunderful Publishing

Coatsink Headup
Stage Clear Studios Rising Star Games
To the Sky

Early Morning Studio

Vi har fatt en hel del gjort de senaste tolv mdnaderna. Bland annat
har vi investerat 294 MSEK i likvida medel i Games-verksamheten.
189 MSEK har gétt till fdrvarv av bolag, vi har aktiverat spelutveck-
lingsutgifter fér 60 MSEK, och investerat 45 MSEK i speltitlar fér
publishing.

Vi réknar med att skruva upp investeringstakten ytterligare framét,
och har darfdr séikrat upp en bekraftad kreditfacilitet pd 55 MEUR
med Danske Bank fér nya férvédrv och fortsatta investeringar inom
samtliga omrdden inom Games.

En ny division inom Games: Thunderful Investment

Vi har dessutom skapat en ny division fér att investera i externa
spelutvecklingsprojekt. Ett led i detta har varit att férvdrva
Newcastle-baserade Robot Teddy, som leder arbetet med att hitta
Iadmpliga projekt.

Robot Teddy specialiserar sig p& att hjéalpa framgdangsrika spel-
skapare med affdrs- och strategiutveckling. Bland andra har de
lange hjdlpt Innersloth med affdrsutveckling kring vérldshiten
Among Us, och i december annonserade bolagen att de samar-
betar kring VR-versionen av spelet. Robot Teddys goda kontakter
bland utvecklare och férmégan att se runt hérn har gett dem en
sdrstdlining i spelbranschen. De &r perfekt positionerade fér att
hitta sarskilt lovande externa spelprojekt, men de kommer ocksd
att bredda var pipeline av hégkvalitativa spel och bidra till ytter-
ligare diskussioner kring publishing och férvérv.

Thunderful Investment kompletterar darmed vart utbud av tjénster
till duktiga spelutvecklare vérlden Sver. Vi utvecklar och férlagger
spel sedan tidigare, vi férvdrvar spelféretag, och nu erbjuder vi
dven projektfinansiering. Vi har blivit ett 360-graders gamingbolag.

THUNDERFUL
GROUP

DISTRIBUTION

NORDIC

BERGSALA GAME SUPPLY

Robot Teddy
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Thunderful World: en succé

Med en spdnnande lineup av internt och externt utvecklade spel har
vi tagit position fér att bli ett ledande gamingbolag. | november hall
vi vért varldsomspdnnande digitala evenemang Thunderful World
for att visa upp den bredd av spel vi ger ut. Evenemanget sdndes
live i samarbete med Twitch, Xbox och IGN. Vi visade upp 16 spel,
varav sex var varldspremidrer. Flera kdinda profiler dék upp i cameo-
roller, bland dem Sarah Bond, Corporate Vice President p& Xbox.
Ett unikt engagemang!

Det slog mycket val ut: vart showcase hade hundratusentals
visningar redan férsta dagen, och det stora mediaintresset ledde
till ca 800 nyhetsinslag. Thunderful World &r en succé, inte bara i
form av genomslag i medier. Evenemanget har stdrkt varumarket
Thunderful globalt, har gett oss fler kontakter med utvecklare och
fler spel i var pipeline.

Starka namn i ledningen

| det tredje kvartalet tilltrddde var nye chef f6r Games-segmentet,
Agostino Simonetta. Nu i januari har vi dessutom presenterat ett
antal viktiga férstdrkningar i ledningen fér Thunderful Games.

Kathrin Strangfeld tilltrader som VP of Business Management,
och kommer ndrmast frén ménga &r hos Sony PlayStation. Hon
ansvarar fér den operativa verksamheten inom Games, samt for
att utveckla de processer, strategier och strukturer som krédvs for
segmentets fortsatta tillvéxt och framgdng.

Eddie Beardsmore tilltrader som VP of Studios, och ansvarar for
alla Thunderfuls utvecklingsstudior. Han kommer narmast frén
tjansten som COQO p& vért dotterbolag Coatsink.

Tom Beardsmore tilltrdder som VP of Strategy & Business, och
ansvarar fér att driva féretagets strategi framét och etablera sd
starka partnerskap som mgjligt.

Eddie Beardsmore
VP of Studios

Kathrin Strangfeld
VP of Business Management

Tom Beardsmore
VP of Strategy & Business

Dieter Schoeller fortsatter som VP of Publishing, och ansvarar
fér att ge ut var breda portfélj av internt och externt utvecklade
speltitlar.

Callum Underwood tilltrader som VP of Investment. Han tar med
sig sina erfarenheter av investeringar i spelprojekt frdn Robot Teddy,
som han dessutom fortsatter att driva.

Anders Maiqvist kommer att Idmna sin nuvarande position som
CFO f&r att istdllet kunna fokusera p& v@ra kommande férvarv.
Han fortsatter i sin roll tills vi hittat och installerat en ny CFO.

Vi tackar Anders fér ett mycket fint arbete hittills, och ser fram
emot ett starkt engagemang kring framtida bolagskdp.

Héndelser efter kvartalets slut

+ Vi har signerat ytterligare avtal med Meta kring nya utvecklings-
projekt.

+ Vi har f8rléangt vart avtal med Nintendo. Det nya avtalet I5per
pé tvé& &r, frén 1 april 2022 till 31 mars 2024, och innehdller inga
vasentliga férandringar mot befintligt avtal, som ocksé 16pt p&
tvé ar.

« Vi har sdkrat upp en bekraftad kreditfacilitet p& 55 MEUR for
nya férvarv och investeringar inom segmentet Games.

« Coatsink har p&bdrjat arbetet p& en premidrtitel till PSVR2,
ndsta generations VR-konsol frén PlayStation.

2020 och 2021 kommer kanske att gd till historien som &ren vi
férlorade till pandemin. Det far vara som det vill med den saken.
Inom Thunderful har vi under de senaste &ren jobbat hart fdr att
bygga en organisation och en verksamhet pd en vision som stdr
pall for framtiden, och framtiden &r redan har. Jag dr évertygad
om att vi stér vdl rustade f&r ett mycket spdnnande 2022 - &ret d&
vérlden gér comeback.

GOTEBORG, FEBRUARI 2022
BRJANN SIGURGEIRSSON, VD

Callum Underwood
VP of Investment

Dieter Schoeller
VP of Publishing
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THUNDERFUL GROUP
BOKSLUTSKOMMUNIKE e
JANUARI-DECEMBER 2021 .. s

Thunderful Group &r en grupp av féretag som @r verksamma inom utveckling och publicering
av spel samt distribution av bland annat Nintendo-produkter, spel, speltilloehdr och leksaker.

Thunderful Group grundades i slutet av 2019 efter en omstrukturering av féretagsgrupperna
Bergsala och Thunderful. Thunderful Group har sitt huvudkontor i Géteborg, och técker hela
spelbranschens vardekedja via segmenten Thunderful Games och Thunderful Distribution.
Koncernen bestdr av fler an 20 dotterbolag och har drygt 400 anstdllda i Europa.

NETTOOMSATTNING, Q1 2020-04 2021
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I Thunderful Games Q4 2021: 7,7%
Il Thunderful Distribution Q4 2021: 92,3%

JUSTERAD EBITA, Q1 2020-04 2021
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I Thunderful Games Q4 2021: 27,6%
H Thunderful Distribution Q4% 2021: 72,4%

Thunderful Group

MISSION

To provide creative
entertainment products
of the highest quality
for people of all ages

VISION

To be a leader
in a world where
everyone can play

SHADOW POINT / COATSINK
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STEAMWORLD HEADHUNTER /

THUNDERF
BOKSLUTSK:

JNGERNENS

EKONC

KVARTALET OKTOBER-DECEMBER

NETTOOMSATTNING

Koncernens nettoomsattning under fjdrde kvartalet uppgick till
1322,6 MSEK [1 273,0 MSEK], vilket motsvarar en 8kning med 3,9
procent. Drivkrafter redovisas under affdrssegmenten.

Affarssegment

Nettoomsd&ttningen inom segmentet Games Skade med 57,2 procent
till 101,7 MSEK (64,7 MSEK) och inom segmentet Distribution &kade
nettoomséttningen med 1,0 procent till 1 220,9 MSEK (1208,3 MSEK).

Kvartal Period

Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec

MSEK 2021 2020 2021 2020
Thunderful Games 101,7 64,7 354,0 156,2
Thunderful Distribution 1220,9 1208,3 2786,8 2891,6
- varav Bergsala 6324 737,2 1308,3 17084
- varav Nordic Game Supply 395,7 3299 9849 704,6
- varav Amo Toys 192,8 14,2 493,6 478.,6
Ovrigt 0,0 0,0 0,0 0,0
Nettooms&ttning 1322,6 1273,0 3140,8 30478

Thunderful Games redovisar organisk tillvdxt med 8,6 MSEK. De
bolag som férvarvats under de senaste 12 m&naderna bidrar med
tillvéixt p& 28,4 MSEK i nettoomsdttning.

IMISKA UTVECKLING

Games Distribution
Okt-Dec Jan-Dec Okt-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2021 2021 2021
Nettoomsattningstillvaxt, % 57,2 126,6 1,0 -3,6
- varav organiskt, % 13,3 -4,8 1,0 -3,6
- varav férvarvat, % 43,9 1314 0,0 0,0

Inom segmentet Distribution minskade nettoomsdattningen i Bergsala
med -14,2 procent till 632,4 MSEK (737,2 MSEK), i Nordic Game
Supply Skade nettoomsdttningen med 19,9 procent till 395,7 MSEK
(29,9 MSEK) och i Amo Toys &kade nettoomséittning med 36,5
procent till 192,8 MSEK (141,2 MSEK).

Bergsala har under kvartalet upplevt leveransstérningar p& hérd-
vara och fér Nordic Game Supply drevs Skningen av hég efter-
frédgan pd produkter frdn varumdérket Razer. F6r Amo Toys drevs
8kningen primdrt av att vissa varor som skulle sdlts i det tredje
kvartalet istdllet sdldes i det fjarde kvartalet. Detta orsakas av
férseningar fér hemtagning av containers frén Kina.

BRUTTOVINST

Bruttoresultatet under fjérde kvartalet uppgick till 371,1 MSEK (283,3
MSEK]), vilket motsvarar en 6kning med 31,0 procent och en brutto-
marginal pd& 26,8 procent (22,0 procent). Resultatutvecklingen beror
pé kraftigt 8kad nettoomsdttning inom segmentet Games, med
vasentligt hdgre bruttomarginal dn segmentet Distribution, medan
nettoomsdttning inom segmentet Distribution endast Skat marginellt.




RORELSEKOSTNADER

Kostnader for handelsvaror och royalties kade med 1,0 procent
till -1 015,6 MSEK (-1005,1 MSEK).

évrigo externa kostnader kade med 6,6 procent till -141,0 MSEK
(-132,3 MSEK]). Av den totala kostnadsskningen pé -8,7 kommer
-10,4 fran ckade lager- och distributionsfraktkostnader i Amo Toys
och NGS samt -1,8 fr&n férvérvade bolag. Ovriga externa kostnader
har minskat fér marknadsfdringskostnader och engé&ngskostnader,
redovisade i tabellen nedanfdr. Kvartalets engdngskostnader avser
fdrvdrvsrelaterade omkostnader frén férvérven av Robot Teddy Ltd
och Early Morning Studio AB pd totalt -6,7 MSEK samt dvriga
engdngskostnader avseende eventet Thunderful World pé totalt
~7,7 MSEK.

Personalkostnaderna 8kade med 51,9 procent till -77,6 MSEK (-51,1
MSEK). 99,3 procent av kostnads8kningen &r hénférlig till segmentet
Games, i vilket flertalet férvarv har genomférts och dar lednings-
gruppen har starkts under aret. Det totala antalet anstdllda i slutet
av kvartalet uppgick till +08 (33L).

Avskrivningar 8kade med 117,3 procent till -42,8 MSEK (19,7 MSEK).
De viktigaste drivkrafterna &r PPA-relaterade avskrivningar (Purchase
Price Allocation) vilka 8kar med -5,6 MSEK samt 8kade avskrivningar
fré&n licenser fran publishing, en immateriell anlaggningstillgéng
som omklassificerades under férsta kvartalet 2021 frén att tidigare
ha redovisats under férutbetalda spelprojekt.

Kvartal Period
Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2020 2021 2020
Kostnader fér handelsvaror
och royalties -1015,6 -1005,1 -23176 -23891
©vrigo externa kostnader -141,0 -132,3 -328,1 -264,1
- varav marknadsféringskostnader -614 -67,6 -128,5 -123,8
- varav férvarvsrelaterade
engdngskostnader -6,7 -14,7 -10,3 -14,7
- varav évriga engdngskostnader -7,7 0,0 -10,4 0,0
Personalkostnader 77,6 -51,1 -238,7 -140,1
Avskrivningar och nedskrivningar
av materiella anlaggningstillgéngar
och immateriella tillg&ngar -42.8 -19,7 -127,0 -61,8
- varav PPA-relaterade avskrivningar -19,5 -13,9 -69,3 -11,8
©vrigc1 rorelsekostnader -26,0 -12.4 -53,7 12,4
Totala rérelsekostnader -1303,0 -1220,6 -3065,0 -2867,5

Koncernen tillampar féljande avskrivningsprinciper fér sin spel-
utveckling och for licenser fér publishing:

Avskrivningar pd férdiga spelutvecklingsprojekt och lanserade
publishingprojekt - degressiv avskrivning 8ver tvd &r; 1/3 skrivs av
mdnaderna 1till 3 efter lansering, 1/3 skrivs av under m&naderna
Lt till 12 efter lansering, och den &terstdende 1/3 skrivs av under
ménaderna 13 till 2 efter lansering.

JUSTERAT RORELSERESULTAT, EBITDA

Det justerade rorelseresultatet fére avskrivningar och nedskriv-
ningar av immateriella och materiella anléggningstillgéngar
(EBITDA) under kvartalet uppgick till 140,9 MSEK (102,2 MSEK]), vilket
motsvarar en justerad EBITDA-marginal p& 10,2 procent (7,9 procent).
Justerat EBITDA &r justerat for forvdrvsrelaterade engdngsposter
p& -6,7 MSEK (-14,7 MSEK) samt engdngskostnader fér eventet
Thunderful World p& totalt -7,7 MSEK (0,0 MSEK].

Affarssegment

Justerat EBITDA fér segmentet Games uppgick under kvartalet till
51,7 MSEK (23,9 MSEK) vilket motsvarar en justerad EBITDA-marginal
p& 39,6 procent (31,8 procent).

Justerat EBITDA for segmentet Distribution uppgick under kvartalet
till 96,1 MSEK (76,9 MSEK]) vilket motsvarar en justerad EBITDA-mar-
ginal p& 7,7 procent (6,3 procent).

Kvartal Period

Okt-Dec  Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2020 2021 2020
Thunderful Games 51,7 23,9 185,2 67,2
Thunderful Distribution 96,1 76,9 188,56 2334
Ovrigt -6,9 14 -17,2 -9,2
Justerad EBITDA 140,9 102,2 356,5 2914
Justerade engé&ngsposter
(segment Games) 7.7 0,0 -84 0,0
Justerade engéngsposter
(segment Distribution) 0,0 0,0 -2,0 0,0
Justerade engéngsposter
(segment Ovrigt] -6,7 14,7 -10,3 14,7
EBITDA 126,5 87,5 335,8 276,7
Justerad EBITDA-marginal
Thunderful Games, % 39,6 31,8 44,3 36,5

Thunderful Distribution, % 7,7 6,3 6,6 8,1
Thunderful Group, % 10,2 7.9 10,9 9.5
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JUSTERAT RORELSERESULTAT, EBITA

Det justerade rorelseresultatet fére férvarvsrelaterade avskriv-
ningar (EBITA) under kvartalet uppgick till 117,6 MSEK (96,4 MSEK),
vilket motsvarar en justerad EBITA-marginal pé& 8,5 procent (7,5 pro-
cent). Justerat EBITA &r justerat fér férvdrvsrelaterade engéngs-
poster pd -6,7 MSEK (-14,7 MSEK) samt eventet Thunderful World
pd totalt -7,7 MSEK (0,0 MSEK).

Affarssegment

Justerat EBITA fér segmentet Games uppgick under kvartalet till
32,5 MSEK (19,8 MSEK]) vilket motsvarar en justerad EBITA-marginal
pé& 24,9 procent (26,3 procent).

Justerat EBITA for segmentet Distribution uppgick under kvartalet
till 92,1 MSEK (76,5 MSEK]) vilket motsvarar en justerad EBITA-marginal
p& 7,3 procent (6,3 procent).

RORELSERESULTAT, EBIT

Rérelseresultatet under kvartalet uppgick till 83,7 MSEK (67,8 MSEK),
vilket motsvarar en rérelsemarginal p& 6,0 procent (5,3 procent).
Rérelseresultatet inkluderar férvérvsrelaterade engé&ngsposter p&
-6,7 MSEK (0,0 MSEK) samt eng&ngskostnader fér eventet Thunderful
World pé totalt -7,7 MSEK (0,0 MSEK).

Affarssegment

Rérelseresultatet i segmentet Games uppgick under kvartalet till
14,6 MSEK (15,2 MSEK) vilket motsvarar en rérelsemarginal p& 11,2
procent (20,2 procent).

Rorelseresultatet i segmentet Distribution uppgick under kvartalet
till 82,6 MSEK (67,2 MSEK) vilket motsvarar en rdrelsemarginal pa
6,6 procent (5,5 procent).

Kvartal Period Kvartal Period

Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2020 2021 2020 MSEK 2021 2020 2021 2020
Thunderful Games 32,6 19,8 139,7 53,1 Thunderful Games 14,6 15,2 99,2 48,5
Thunderful Distribution 92,1 76,5 176,6 227,6 Thunderful Distribution 82,6 67,2 1374 1904
Ovrigt -7,0 0,1 -17,5 -9,2 Ovrigt -13,6 -14,6 -27.8 -24,0
Justerad EBITA 117,6 96,4 298,8 271,5 Rérelseresultat 83,7 67,8 208,8 214,9
Justerade engdngsposter Rérelsemarginal
(segment Games) 7.7 0,0 -84 0.0 Thunderful Games, % 1,2 20,2 23,7 26,3
Justerade gngf‘:’:ngfposter Thunderful Distribution, % 6,6 5,6 4,8 6,6
(segment Distribution) 0,0 0,0 -2,0 0,0 Thunderful Group, % 6.0 5.3 ol 70
Justerade engé&ngsposter
(segment Ovrigt) -6,7 -14,7 -10,3 -14,7
EBITA 103,2 81,7 2781 2568 FINANSNETTO
Justerad EBITA-marginal Finansnettot uppgick till -20,0 MSEK (-18,8 MSEK]. Av det totala

finansnettot utgérs -17,7 MSEK av nettot frdn valutakursvinster
Thunderful Games, % 24,9 26,3 33,4 28,8 .
och valutakursférluster.

Thunderful Distribution, % 7,3 6,3 6,2 79
Thunderful Group, % 8,6 7,5 9.1 8,8

RESULTAT FOR PERIODEN
Periodens resultat under kvartalet uppgick till 50,0 MSEK (34,6

MSEK]), vilket motsvarar en nettovinstmarginal p& 3,6 procent
(2,7 procent).

OVRIGT TOTALRESULTAT

Ovrigt totalresultat pdverkas av valutaomrdkningsdifferens frén
utlandsverksamheter som under kvartalet uppgédr till 30,0 MSEK
(0,0 MSEK).
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PERIODEN JANUARI-DECEMBER

NETTOOMSATTNING

Koncernens nettoomsdttning under perioden januari-december
uppgick till 3 140,8 MSEK (3 047,8 MSEK], vilket motsvarar en
6kning med 3,1 procent. Drivkrafter for nettotillvéxten redovisas
under affdrssegmenten.

Affarssegment

Nettoomsattningen inom segmentet Games Skade med 126,6
procent till 354,0 MSEK (156,2 MSEK]) och inom segmentet
Distribution minskade nettoomsdttningen med -3,6 procent till
2786,8 MSEK (2 891,6 MSEK).

Kvartal Period

Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec

MSEK 2021 2020 2021 2020
Thunderful Games 101,7 64,7 3564,0 156,2
Thunderful Distribution 1220,9 1208,3 2786,8 28916
- varav Bergsala 6324 737,2 1308,3 17084

- varav Nordic Game Supply 395,7 329,9 984,9 704,6

- varav Amo Toys 192.8 14,2 493,6 478.,6

Ovrigt 0,0 0,0 0,0 0,0
Nettoomsdattning 1322,6 1273,0 3140,8 30478

Inom segmentet Distribution minskade nettoomsdttningen i Bergsala
med -23, procent till 1 308,3 MSEK (1 708,4 MSEK), i Nordic Game
Supply Skade nettoomsdttningen med 39,8 procent till 984,9 MSEK
(704,6 MSEK) och i Amo Toys 8kade nettoomséttning med 3,1 procent
till 493,6 MSEK (478,6 MSEK).

Bergsala har under perioden upplevt leveransstdrningar pé hard-
vara och har haft fdrre stora spelreleaser dn i jamfdrelseperioden.
| jamfdrelseperioden drevs nettoomsdttning av den globala succén
Animal Crossing New Horizon och god tillgdnglighet p& hérdvara.

F6r Nordic Game Supply drevs Skningen till stérsta del av ett nytt
distributionskontrakt med varumdrket Razer, och fér Amo Toys ar
skillnaden mot jamfdrelseperioden liten.

Thunderful Games redovisar negativ organisk tillvéxt med -7,5 MSEK.
De bolag som fdrvarvats under de senaste 12 mdnaderna bidrar i
perioden med tillvéixt p& 205,3 MSEK i nettoomsé&ttning. Den nega-
tiva organiska tillvéixten orsakas av att lanseringen av tre stora
internt utvecklade spel i tva fall skedde i det fjarde kvartalet och

i ett fall i slutet av det tredje kvartalet.

Games Distribution
Okt-Dec Jan-Dec Okt-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2021 2021 2021
Nettoomsdttningstillvéxt, % 57,2 126,6 1,0 -3,6
- varav organiskt, % 13,3 -4,8 1,0 -3,6
- varav férvdrvat, % 43,9 1314 0,0 0,0
- varav Amo Toys 192,8 14,2 493,6 478,6

BRUTTOVINST

Bruttoresultatet under perioden januari-december uppgick till
956,3 MSEK (693,2 MSEK]), vilket motsvarar en &kning med 38,0
procent och en bruttomarginal p& 29,2 procent (22,5 procent).
Resultatutvecklingen beror pd 8kad nettoomsdattning inom seg-
mentet Games, med vdsentligt hégre bruttomarginal &n segmen-
tet Distribution, medan nettoomsdttning inom segmentet
Distribution minskat.

RORELSEKOSTNADER

Kostnader for handelsvaror och royalties minskade med -3,0
procent till -2 317,5 MSEK (-2 389,1 MSEK].

Ovriga externa kostnader Skade med 24,2 procent till -328,1 MSEK
(-264,1 MSEK). Av den totala kostnads&kningen pd& -64,0 MSEK
kommer -l,7 MSEK frén 8kade marknadsfdringskostnader och
-6,0 MSEK fré&n engdngskostnader. Ovriga externa kostnader frén
férvarvade bolag utgér -11,1 MSEK.

Personalkostnaderna 6kade med 70,4 procent till -238,7 MSEK
(-140,1 MSEK). 92,0 procent av kostnadsskningen &r hanfdrlig till
segmentet Games, i vilket flertalet férvérv har genomforts och dér
ledningsgruppen har stérkts under dret. Det totala antalet anstallda
i slutet av perioden uppgick till 408 (33L4).

Avskrivningar 8kade med 105,5 procent till -127,0 MSEK (-61,8 MSEK).
De viktigaste drivkrafterna &r PPA-relaterade avskrivningar, framst
harrérande frén forvdarvet av Coatsink Software Ltd, vilka 8kar med
-27,5 MSEK samt 8kade avskrivningar frén licenser frén publishing,
en immateriell anl&ggningstillgdng som omklassificerades under
férsta kvartalet 2021 fran att tidigare ha redovisats under férut-
betalda spelprojekt.

Kvartal Period
Okt-Dec  Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2020 2021 2020
Kostnader fér handelsvaror
och royalties -1015,6 -1005,1 -23176 -23891
(jvriga externa kostnader -111,0 -132,3 -328,1 -264,1
- varav marknadsféringskostnader -614 -67,6 -128,5 -123,8
- varav férvarvsrelaterade
engdngskostnader -6,7 -14,7 -10,3 4,7
- varav évriga engdngskostnader -7,7 0,0 -10,4 0,0
Personalkostnader -77,6 -51,1 -238,7 -140,1
Avskrivningar och nedskrivningar
av materiella anldggningstillgéngar
och immateriella tillg&ngar -42.8 -19,7 -127,0 -61,8
- varav PPA-relaterade avskrivningar -19,5 -13,9 -69,3 -41,8
évrigo rorelsekostnader -26,0 -12.4 -53,7 12,4
Totala rérelsekostnader -1303,0 -1220,6 -3065,0 -2867,5

Koncernen tilldmpar féljande avskrivningsprinciper for sin spelut-
veckling och for licenser for publishing: Avskrivningar pé férdiga
spelutvecklingsprojekt och lanserade publishingprojekt - degressiv
avskrivning &ver tva &r; 1/3 skrivs av m&naderna 1 till 3 efter lanse-
ring, 1/3 skrivs av under m&naderna 4 till 12 efter lansering, och den
&terstdende 1/3 skrivs av under mdnaderna 13 till 24 efter lansering.
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JUSTERAT RORELSERESULTAT, EBITDA

Det justerade rorelseresultatet fére avskrivningar och nedskrivningar
av immateriella och materiella anléggningstillgdngar (EBITDA) under
perioden januari-december uppgick till 356,5 MSEK (291,4 MSEK),
vilket motsvarar en justerad EBITDA-marginal p& 10,9 procent (9,5
procent). Justerat EBITDA &r justerat for totala engéngsposter pé
-20,7 MSEK [—1'+,7 MSEK] varav -10,3 MSEK &r hanférliga till forvdrvs-
relaterade engé&ngskostnader, -0,7 MSEK &r hénfarligt till férsdljning
av en fastighet i segmentet Games, -7,7 dr hdanférligt till eventet
Thunderful World inom Games och -2,0 MSEK &r hdnforligt till lager-
flyttskostnader i Nordic Game Supply.

Affdrssegment

Justerat EBITDA fér segmentet Games uppgick under perioden
januari-december till 185,2 MSEK (67,2 MSEK]) vilket motsvarar en
justerad EBITDA-marginal p& 44,3 procent (36,5 procent).

Justerat EBITDA f6r segmentet Distribution uppgick under perioden
januari-december till 188,5 MSEK (233,4 MSEK]) vilket motsvarar en
justerad EBITDA-marginal p& 6,6 procent (8,1 procent).

JUSTERAT RORELSERESULTAT, EBITA

Det justerade rorelseresultatet fére férvarvsrelaterade avskriv-
ningar (EBITA) under perioden januari-december uppgick till 298,8
MSEK (271,5 MSEK]), vilket motsvarar en justerad EBITA-marginal
pd& 9,1 procent (8,8 procent). Justerat EBITA &r justerat fér totala
engdngsposter pd -20,7 MSEK (-14,7 MSEK) varav -10,3 MSEK &r
hanfdrliga till férvérvsrelaterade engdngskostnader, -0,7 MSEK &r
hanférligt till férsdljning av en fastighet i segmentet Games, -7,7
ar hanforligt till eventet Thunderful World inom Games och -2,0
MSEK dr hanfarligt till lagerflyttskostnader i Nordic Game Supply.

Affdrssegment

Justerat EBITA fér segmentet Games uppgick under perioden
januari-december till 139,7 MSEK (53,1 MSEK) vilket motsvarar en
justerad EBITA-marginal p& 33,4 procent (28,8 procent).

Justerat EBITA f6r segmentet Distribution uppgick under perioden
januari-december till 176,6 MSEK (227,6 MSEK) vilket motsvarar en
justerad EBITA-marginal p& 6,2 procent (7,9 procent).

Kvartal Period Kvartal Period

Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2020 2021 2020 MSEK 2021 2020 2021 2020
Thunderful Games 51,7 23,9 185,2 67,2 Thunderful Games 32,5 19,8 139,7 53,1
Thunderful Distribution 96,1 76,9 188,56 2334 Thunderful Distribution 921 76,5 176,6 227,6
Ovrigt -6,9 14 -17,2 -9,2 Ovrigt -7,0 0,1 -17,5 -9,2
Justerad EBITDA 140,9 102,2 356,5 2914 Justerad EBITA 117,6 96,4 298.8 271,56
Justerade engé&ngsposter Justerade engéngsposter
(segment Games) 7.7 0,0 -84 0,0 (segment Games) 7.7 0,0 -84 0,0
Justerade engéngsposter Justerade engé&ngsposter
(segment Distribution) 0,0 0,0 -2,0 0,0 (segment Distribution) 0,0 0,0 -2,0 0,0
Justerqde?ng&ngsposter Justerode__eng&ngsposter
(segment Ovrigt) -6,7 14,7 -10,3 14,7 (segment Ovrigt) -6,7 14,7 -10,3 14,7
EBITDA 126,5 87,56 335,8 276,7 EBITA 103,2 81,7 278,1 256,8
Justerad EBITA-marginal Justerad EBITA-marginal
Thunderful Games, % 39,6 31,8 44,3 36,5 Thunderful Games, % 24,9 26,3 334 28,8
Thunderful Distribution, % 7,7 6,3 6,6 8,1 Thunderful Distribution, % 7,3 6,3 6,2 79
Thunderful Group, % 10,2 7.9 10,9 9.5 Thunderful Group, % 8,6 7.5 9.1 8,8
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THUNDERFUL GROUP
BOKSLUTSKOMMUNIKE

RORELSERESULTAT, EBIT

Rorelseresultatet under perioden januari-december uppgick till
208,8 MSEK (214,9 MSEK]), vilket motsvarar en rdrelsemarginal p&
6,4 procent (7,0 procent). Rérelseresultatet inkluderar totala
engdngsposter p& -20,7 MSEK (-14,7 MSEK) varav -10,3 MSEK &r
h&nfdrliga till férvarvsrelaterade engdngskostnader, -0,7 MSEK &r
hanférligt till férsaljning av en fastighet i segmentet Games, -7,7
ar hanforligt till eventet Thunderful World inom Games och -2,0
MSEK &r hanférligt till lagerflyttskostnader i Nordic Game Supply.

Affdrssegment

Rorelseresultatet i segmentet Games uppgick under perioden
januari-december till 99,2 MSEK (48,5 MSEK] vilket motsvarar en
rérelsemarginal p& 23,7 procent (26,3 procent).

Rorelseresultatet i segmentet Distribution uppgick under perioden
januari-december till 1374 MSEK (190,4 MSEK) vilket motsvarar en
rérelsemarginal pd 4,8 procent (6,6 procent).

Kvartal Period
Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec

MSEK 2021 2020 2021 2020

Thunderful Games 14,6 15,2 99,2 48,56
Thunderful Distribution 82,6 67,2 1374 1904
Ovrigt -13,5 -14,6 -27.8 -24,0
Rérelseresultat 83,7 67,8 208,8 2149

Rérelsemarginal
Thunderful Games, % 1,2 20,2 23,7 26,3
Thunderful Distribution, % 6,6 5,5 4,8 6,6

Thunderful Group, % 6,0 5,3 o4 7,0

JANUARI-DECEMBER 2021 = © =
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FINANSNETTO

Finansnettot uppgick till -39,9 MSEK (-1+1,4 MSEK). Av det totala
finansnettot utgérs -33,8 MSEK av nettot frén valutakursvinster
och valutakursforluster.

RESULTAT FOR PERIODEN

Periodens resultat under perioden januari-december uppgick till
132,2 MSEK (1374 MSEK), vilket motsvarar en nettovinstmarginal
pé& 4,0 procent (4,5 procent).

OVRIGT TOTALRESULTAT

Ovrigt totalresultat pverkas av valutaomrdkningsdifferens frén
utlandsverksamheter som under perioden januari-december

uppgar till 79,0 MSEK (0,0 MSEK).

PLANET OF LANA / PUZZLE PLATFORMER



FINANSIELL POSITION OCH LIKVIDITET

Koncernens totala tillgéngar den 31 december 2021 uppgick till
3 619,7 MSEK, jamfért med 2 542,1 MSEK den 31 december 2020.

Rérelsekapitalet den 31 december 2021 uppgick till 883,4 MSEK,
jamfdrt med 541,1 MSEK per den 31 december 2020.

Koncernens Eget Kapital den 31 december 2021 uppgick till 1799,9
MSEK, jamfort med 1488,8 MSEK per den 31 december 2021.

Thunderful Group har efter kvartalets slut ingdtt en bekré&ftad
kreditfacilitet p& 55 MEUR med Danske Bank. Faciliteten ersétter
befintlig checkkredit pd 32,5 MEUR och kommer anvdndas for
forvarv och investeringar inom segmentet Games samt foér
allména fdretagsandamal.

SASONGSVARIATIONER

Thunderful Group har en sGsongsbunden distributionsverksamhet
som kdnnetecknas av hégre férsdljning i samband med stdrre
kommersiella helgdagar. En betydande del av hel&rsfdrsaljningen
och resultatet har historiskt genererats under fjarde kvartalet,
vilket ocksd innebdr att rérelsekostnaderna i férhallande till for-
sdljningen generellt sett dr hdga under férsta till tredje kvartalet.

KASSAFLODE OCH INVESTERINGAR

Kassaflédet frén den 16pande verksamheten under fjarde kvartalet
uppgick till 18,6 MSEK (-165,4 MSEK) och under perioden januari-
december uppgick det till -64,9 MSEK (-88,6 MSEK).

Kassaflddet frén investeringsverksamheten uppgick under det
fjgrde kvartalet till -193,7 MSEK (-126,0 MSEK) och under perioden
januari-december uppgick det till -316,8 MSEK (-155,6 MSEK).

Kassaflddet fr@n finansieringsverksamheten uppgick under det
fiarde kvartalet till 113,4 MSEK (480,4 MSEK) och under perioden
januari-december uppgick det till 134,4 MSEK (509,0 MSEK).

Det totala kassaflédet under fjdrde kvartalet uppgick till -61,7 MSEK
(268,1 MSEK) och under perioden januari-december uppgick det till
-247,3 MSEK (264,7 MSEK).

Det operativa kassaflddet under fjdarde kvartalet uppgick till -395,1
MSEK (-117,0 MSEK], vilket motsvarar en kassagenerering p& -280

procent (-87 procent). Det operativa kassaflédet i fjiirde kvartalet
inbegriper capex pé totalt -193,7 MSEK. F&r perioden januari-
december uppgick det operativa kassaflédet till -302,6 MSEK
(10,0 MSEK), vilket motsvarar en kassagenerering p& -85 procent
(8 procent).

Kvartal Period

Okt-Dec Okt-Dec Jan-Dec Jan-Dec
MSEK 2021 2020 2021 2020
Capex for utveckling 25,1 14 59,6 20,2
Capex for licenser fér publishing 33,0 n.a. 45,1 n.a.
Capex for férvarv 131,7 1234 188,9 1234
Annan capex 3,9 1,2 23,2 12,0
Totala investeringar 193,7 126,0 316,8 155,6

Under fjdrde kvartalet uppgick investeringar i intern spelutveckling
till 25,1 MSEK (2,6 MSEK) och investeringar i licenser f&r publishing
till 33,0 MSEK (n.a.). Under perioden januari-december uppgick
investeringar i intern spelutveckling till 59,6 MSEK (20,2 MSEK) och
investeringar i licenser f3r publishing till 45,1 MSEK (n.a.).

Forvarvsinvesteringarna uppgick i det fjarde kvartalet till 131,7 MSEK
(123,4 MSEK]) och f&r perioden januari-december uppgick férvérvs-
investeringarna till 188,9 MSEK (123, MSEK).

Ovriga investeringar uppgick i det fjarde kvartalet till 3,9 MSEK
(1,2 MSEK]) och fdr perioden januari-december uppgick évriga
investeringar till 23,2 MSEK (12,0 MSEK).

De totala investeringarna uppgick darfér till 193,7 MSEK (126,0
MSEK] i det fjérde kvartalet samt 316,8 MSEK (155,6 MSEK] i
perioden januari-december.

MODERBOLAG

Moderbolagets nettoomsdttning under fjdrde kvartalet uppgick till
1,8 MSEK (5,0 MSEK]), rérelseresultatet till -9,8 MSEK (0,3 MSEK] och
periodens resultat till 9,6 MSEK (72,4 MSEK].

For perioden januari-december uppgick moderbolagets nettoom-
sdttning till 6,0 MSEK [10,1 MSEK], rorelseresultatet till -21,5 MSEK
(-7.1 MSEK) och periodens resultat till 14,4+ MSEK (64,0 MSEK).

Moderbolagets omsdttning utgdrs av koncerninterna tjdnster.
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PER SEGMENT

THUNDERFUL GAMES

Thunderful Games utvecklar, ger ut och investerar i spelprojekt.
Affarssegmentet bestdr av tre divisioner:

Thunderful Studios, med spelutvecklingsteam frén tidigare sjdlv-
stdndiga spelstudior som till exempel Image & Form, Zoink, The
Station och Coatsink. Spelutvecklingsstrategin bygger pé egen-
utvecklade, hdgkvalitativa och innehdllsrika spel fér PC, konsol
och mobil.

Thunderful Publishing, med publishingteam i flera europeiska
I&dnder som integrerats till en gemensam organisation och bedriver
forlagsverksamhet under ett och samma varumdarke. Divisionen
ger ut spel som utvecklats b&de inom och utanfér koncernen.

Thunderful Investment, med inriktning pd att investera i externa
spelutvecklingsprojekt. Syftet &r att bredda upptagningsomrédet
for bra spel och spelstudior, samt erbjuda synergier i form av
utvecklingsstdd, publishingtjdnster och férvarv.

KOMMENTARER TILL HANDELSER UNDER KVARTALET

Den 27 oktober 2021 férvarvade Thunderful Group samtliga aktier
i Robot Teddy Ltd, baserade i Newcastle, Storbritannien. Den initiala
kontanta kdpeskillingen &r 7,0 MGBP pd kassa- och skuldfri basis
och sdljarna erhéll vidare 3,0 MGBP att dterinvestera i Thunderful
Group genom en riktad emission av 575 338 stycken nya aktier.
Dessutom finns en tilldggskdpeskilling om maximalt 12,0 MGBP,
varav maximalt 4,0 MGBP betalas i nyemitterade aktier och rest-
erande belopp betalas i kontant ersdttning.Den totala maximala
kdpeskillingen ar séledes 22,0 MGBP pd kassa- och skuldfri basis.

Den 16 november 2021 férvérvade Thunderful Group samtliga
aktier i Early Morning Studio AB, baserade i Stockholm, Sverige.
Den initiala képeskillingen var 80,0 MSEK pd kassa- och skuldfri
basis, dar 45,0 MSEK betalades kontant och 35,0 MSEK betalades
genom kvittning mot nyemitterade aktier i Thunderful Group.
Dessutom finns en tillaggskdpeskilling om maximalt 270,0 MSEK
och den totala maximala kdpeskillingen &r sdledes 350,0 MSEK
pd kassa- och skuldfri basis.

THUNDERFUL DISTRIBUTION

Thunderful Distribution &r verksamt inom distribution och férsdljning
av bland annat Nintendo-produkter, spel, speltillbeh&r och leksaker.
| affdrssegmentet ing&r distributérerna Bergsala, Amo Toys och
Nordic Game Supply. Bergsala har distribuerat Nintendos produkter
i Sverige sedan 1981. Amo Toys och Nordic Game Supply &r nordiska
distributdrer av spel, speltillbeh&r, merchandise och leksaker. Varu-
mdrken som distribueras av Nordic Game Supply och Amo Toys
inkluderar Rockstar, 2K Games, Razer, Thrustmaster, PowerA, Hori,
L.O.L., BabyBorn, Little Tikes, GeoMag och Intex.

KOMMENTARER TILL HANDELSER UNDER KVARTALET

Inga vdsentliga hdndelser under kvartalet.
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SPEL UTGIVNA UNDER OCH EFTER
JET FJARDE KVARTALET 2021

Koncernen har under det fjdrde kvartalet 2021 lanserat 8 spel. kvartalets slut men fére publiceringen av denna kvartalsrapport har
2 av dessa kommer frén egna studios och 6 spel kommer fran ytterligare 1spel lanserats. Detta spel kommer fr@n en extern studio
externa studios genom koncernens publishingaktiviteter. Efter genom koncernens publishingverksamheter.

SPEL UTGIVNA UNDER DET FJARDE KVARTALET 2021

Spelbeskrivning Plattform

o R 0 O @)

Lansering Publisher Genre Studio PC Konsol Mobil VR Streaming

Silver Chains 20211020 Headup Horror ® e e O O O
Moonglow Bay 202110-26  Coatsink RPG ® O e O O O
Pumpkin Jack 20211027 Headup Platformer ® O e O O O
Pixel Heroes Megabyte & Magic 2021-11-05  Headup RPG ® O [ ) O O O
Wavetale (Stadia) 20211140 Thunderful  Action Adventure ® O O O O o
White Shadows 202112-07  Thunderful  Puzzle Platformer ® () () O O O
Firegirl 202142414 Thunderful  Roguelike Platformer ® () O O O O
The Gunk 2021126 Thunderful  Action Adventure ® o o O O O
SPEL UTGIVNA EFTER KVARTALET MEN FORE PUBLICERINGEN AV DENNA KVARTALSRAPPORT

Aerial Knight's Never Yield 2022-0215 Headup Runner ® O O o O O
Annonserat spelnamn  “Icke-annonserat spelnamn” @ Intern studio @ Extern studio @ Lanserat @ Under utveckling O n/a

WAVETALE / THUNDERFUL




UTVECKLING
UTGIVNING AV SPEL

Koncernen har per den 31 december 202117 pdg&ende interna
spelutvecklingsprojekt (se nedan). Fér uppdaterad information
om utgivningsdatum hdnvisas till nedan ndmnda publishers eller
Thunderful Groups webbplats.

Spelbeskrivning Plattform
o &R 0 O )
Lansering Publisher Eget IP PC Konsol Mobil VR Streaming

The Gunk 2022,1H  Thunderful  Action Adventure © @ O O O O
Vendir: Plague of Lies 2022,1H  EMS CRPG @ () () () O O
Wavetale 2022, 1H Thunderful Action-Adventure @ [ ) o O O O
Shadow Point 2022,1H  Coatsink  Puzzle Adventure @ O O O e O
"Strawberry (a SteamWorld IP game)” 2022, 1H Thunderful Puzzle @ O O [ ) O O
“Jaffa (a Jurassic World IP game)” 2022, 1H Coatsink Survival Horror ® [ ) O o O O
Tinkertown 2022,2H  Headup Sandbox @ o o O O O
"Cicada” 2022,2H  Coatsink  Adventure / Survival v e e O O O
"Salted Caramel” 2022, 2H Coatsink Sports Action @ O O O o O
"Coffee (a SteamWorld IP Game)” 2022,2H  Thunderful  Citybuilder @ o o O O O
SteamWorld Headhunter 2023 Thunderful  Third Person Action © e e O O O
"Chocolate” 2023 Coatsink  Sandbox Adventure ® e O O O O
"Caramel (a SteamWorld IP Game)” 2023 Thunderful Turn-based tactical Shooter / Strategy @ . . O O O
"Date” 2023 Coatsink VR Co-op survival ©® O O O (] O
"Mango” 2023 Thunderful Roguelike Action @ . . O O O
“Vanilla” 2024 Thunderful Horror Stealth @ . . O O O
”Lemon” 2024 To The Sky Third Person Action-Adventure @ . . O O O
Annonserat spelnamn  “Icke-annonserat spelnamn” @ Ja & Nej @ Lanserat @ Under utveckling O n/a
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ANNONSERADE LANSERINGAR AV EXTERNT UTVECKLADE THUNDERFUL-SPEL

Utbver den interna utvecklingen har koncernen avtal p& 31 speltitlar som utvecklas
av tredje part och som avses att ges ut av n&got av koncernens publishingféretag.

Lansering

Spelbeskrivning

Plattform

Co &R 0 O @)

Konsol Mobil VR Streaming

The Ramp 2022, 1H Casual Sport Simulation
Firegirl 2022, 1H Roguelike Platformer
Curious Expedition 2 2022, 1H Roguelike Strategy
Crowns and Pawns 2022, 1H Point'n'Click

Super Meat Boy Forever 2022, 1H Platformer

Source of Madness 2022, 1H Roguelike Action
Gigapocalypse 2022, 1H Arcade

Industria 2022, 1H First Person Shooter
Hell Pie 2022, 1H 3D Platformer
Swordship 2022, 1H Arcade

Get Packed: Couch Chaos 2022, 1H Action Puzzle
Moonglow Bay 2022, 1H Casual RPG

Cloud Gardens 2022, 1H Creative
"Cheesecake” 2022, 1H Puzzle Adventure
Cursed to Golf 2022, 2H Roguelike Sports
Paper Cut Mansion 2022, 2H Roguelike Action
Replaced 2022, 2H Action Adventure
Togges 2022, 2H Puzzle Adventure
”Peanut Butter” 2022, 2H Souls-like / Action RPG
”Cinnamon” 2022, 2H Arcade Style Shooter
Planet of Lana 2023 Puzzle Platformer
Glide Rush 2023 Time Trial racing

Laika: Aged Through Blood 2023 Motorvania
"Hazelnut” 2023 Action Platformer
"Rasberry” 2023 Survival RPG

"Moon Mist” 2023 Third Person Action
“Coconut” 2023 First Person Puzzle Adventure
"Cashew” 2023 Platformer

"Maple” 2023 Third Person Action
“Lime” 2023 Roguelike FPS
“Peach” 2023 Metroidvania
Annonserat spelnamn  ”Icke-annonserat spelnamn” @ Lonserat @ Under utveckling

On/a

O O
O O

00000000000 NOOGOGONOGOGE O OO OOOLOLOOOO
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G OAGNGHONHONOGAON NONCHOHONOHOHONON MOMHOHONONHONHONONON RONO,
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ORGANISATION
Antalet heltidsanstéllda per den 31 december 2021 var 408 (3314),
varav 96 (86) kvinnor och 312 (248) man.

TRANSAKTION MED NARSTAENDE PARTER

Inga transaktioner med ndrst&ende parter har skett under kvartalet.

RISK- OCH OSAKERHETSFAKTORER

Thunderful Group &r utsatt for risker, i synnerhet beroendet av
nyckelpersoner, beroendet av lyckosam spelutveckling, férsalj-
ningen av lanserade spel, beroendet av n&gra f& distributérer samt
hur val férvarvade bolag lyckas. Den fullstdndiga riskanalysen ater-
finns i koncernens &rsredovisning 2020 sid 31-32, som &r publicerad
pd féretagets webbplats.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna deldrsrapport &r upprattad i dverensstémmelse med 1AS 3k,
Interim Financial Reporting. F6r moderbolaget har Radet for
finansiell rapporterings rekommendation RFR 2 Redovisning fér
juridisk person tilldmpats vid uppréttandet av denna delérsrapport.
Redovisningsprinciper och berdkningsgrunder dverensstdmmer
med de principer som tilldmpades i bolagets senaste drsredovis-
ning férutom att Férutbetalda spelprojekt har omklassificerats till
Immateriella tillgdngar som Licenser fér publishing. Omklassifice-
ringen innebdr att kostnadsférande av projekt efter spelrelease nu
redovisas enligt samma princip, men i fortsdttningen som Avskriv-
ning istdllet fér Inkdpta spelutvecklingstjdnster. IAS 8 har iakttagits,
men jamfdrelseperioden har inte omréknats d& detta inte inneburit
né&gon vasentlig skillnad och inte paverkar EBIT. For finansiella till-
gdngar och skulder beddms redovisat vérde vara en god approxi-
mation av verkligt vdrde. Finansiella instrument vérderade till verkligt
varde utgdrs av skuld for tillaggskspeskillingar. Dessa redovisas
till verkligt vérde via resultatrékningen. Vérderingen baseras p&
andra observerbara data for tillgdngen eller skulden, det vill sdga
nivé 3 enligt IFRS. Inga omklassificeringar har gjorts mellan de olika
nivderna under perioden.

For ytterligare information om koncernens redovisningsprinciper,
se @rsredovisningen f8r 2020 som &r publicerad pd féretagets
webbplats.

UTDELNING

Thunderful Group strévar efter att investera sina vinster och kassa-
fléden i organiska tillvéxtinitiativ och férvarv fér att stédja varde-
skapande, och avser d&rfér inte att betala arlig utdelning pé
medellang sikt.

HANDELSER UNDER KVARTALET

Den 27 oktober 2021 férvarvade Thunderful Group samtliga aktier
i Robot Teddy Ltd, baserade i Newcastle, Storbritannien. Den initiala
kontanta kdpeskillingen &r 7,0 MGBP pé kassa- och skuldfri basis
och sdljarna erhéll vidare 3,0 MGBP att aterinvestera i Thunderful
Group genom en riktad emission av 575 338 stycken nya aktier.
Dessutom finns en tilldggsk&peskilling om maximalt 12,0 MGBP,
varav maximalt 4,0 MGBP betalas i nyemitterade aktier och rest-
erande belopp betalas i kontant ersdttning.Den totala maximala
kdpeskillingen ar s@ledes 22,0 MGBP pd kassa- och skuldfri basis.

Den 16 november 2021 férvdrvade Thunderful Group samtliga
aktier i Early Morning Studio AB, baserade i Stockholm, Sverige.
Den initiala kdpeskillingen var 80,0 MSEK pé kassa- och skuldfri
basis, dar 45,0 MSEK betalades kontant och 35,0 MSEK betalades
genom kvittning mot nyemitterade aktier i Thunderful Group.
Dessutom finns en tilldggsk&peskilling om maximalt 270,0 MSEK
och den totala maximala képeskillingen &r saledes 350,0 MSEK
pé kassa- och skuldfri basis.

HANDELSER EFTER KVARTALETS SLUT

» Bergsala AB har forldngt distributionsavtalet med Nintendo of
Europe Gmbh. Det nya avtalet gdller fram till 31 mars 2024 och
ar i all vésentlighet pd likvérdiga villkor som nuvarande avtal.

Thunderful Group har ingdtt en bekré&ftad kreditfacilitet pd 55
MEUR med Danske Bank. Faciliteten ersatter befintlig checkkredit
pé& 32,5 MEUR och kommer anvéndas fér férvéry och investeringar
inom segmentet Games samt fdr allména féretagsdandamal.
Thunderful Group AB:s CFO Anders Maiqvist har beslutat att
|[dmna sin post som CFO. Maiqvist kvarst&r som CFO tills en efter-
traddare har utsetts, och kommer ddrefter att hjglpa Thunderful
med bolagets férvarvsprocesser pd konsultbasis.

REVISORERNAS GRANSKNING

Denna rapport har inte varit féSremdl fér granskning av koncernens
revisorer.
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AKTIEN

Antalet aktier i Thunderful Group uppgick per den 31 december 2021
till 70 214 602, vilket motsvarar ett aktiekapital p& 702 146,02 SEK.
De st6rsta aktiedgarna dr Bergsala Holding AB med 24,4 procent,
Swedbank Robur Fonder med 8,2 procent, Brjann Sigurgeirsson

med 6,2 procent och Klaus Lyngeled med 6,1 procent.

Namn Aktier Kapital och réster, %
Bergsala Holding AB 17163 028 244
Swedbank Robur Fonder 5739 674 8,2
Brjann Sigurgeirsson 4 325 000 6,2
Lyngeled Holding AB 4275 000 6,1
Knutsson Holdings AB 2200000 3,1
Naventi Fonder 1451079 2,1
Consensus Asset Management 1300 000 1,9
ODIN Fonder 1300 000 1,9
Hinapulkka & Allihuuppa Oy 1260 000 1,8
Lancelot Asset Management AB 1200000 1,7
TOTALTOP 10 40 213 781 57,3
Ovriga 30000 821 42,7
TOTAL 70 214 602 100,0
CERTIFIERADE RADGIVARE ANALYTIKER SOM FOLJER THUNDERFUL GROUP

FNCA Sweden AB ABG Sundal Collier Carnegie Redeye

+46 8 652 80 03 99 Simon J&nsson Oscar Erixon Danesh Zare

info@fnca.se +46 70 844 86 89 +46 8 588 689 73 +46 70916 79 32

simon.jonsson@abgsc.se

oscar.erixon@cdrnegie.se

danesh.zare@redeye.se

Tomas Otterbeck
+46 708 13 69 11
tomas.otterbeck@redeye.se

Viktor Lindstrém
+146 790 06 88 62
viktor.lindstrom@redeye.se
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THUNDERFUL GROUP
BOKSLUTSKOMMUNIKE

JANUARI-DECEMBER 2021 ﬂ;_J.f

UNDERSKRIFTER OCH FORSAKRINGAR

Styrelsen och verkstdllande direktdren férsékrar att denna del&rsrapport ger en réttvisande bild av
koncernens och moderbolagets verksamhet, finansiella stélining och resultat av verksamheten och
beskriver de betydande risker och osdkerhetsfaktorer som koncernen och moderbolaget star infr.

Géteborg, 17 februari 2022

Mats Lénnqvist, Styrelseordférande
Owe Bergsten, Styrelseledamot

Oskar Burman, Styrelseledamot

Denna information &ar s&dan information som
Thunderful Group AB &r skyldig att offentliggéra
enligt EU:s marknadsmissbruksférordning.
Informationen ldmnades, genom nedanstdende
kontaktpersoners férsorg, fér offentliggérande
k1 07:30 CET den 17 februari 2022.

JURASSIC WORLD AFTERMATH / COATSINK

Tomas Franzén, Styrelseledamot
Cecilia Ogvall, Styrelseledamot

Brjann Sigurgeirsson, VD

F6r mer information, vénligen kontakta:
Brjann Sigurgeirsson, VD, Thunderful Group
E-post: brjann@thunderfulgroup.com

Tel: +46 708 16 16 32

Anders Maiqvist, CFO, Thunderful Group
E-post: anders.maiqvist@thunderfulgroup.com
Tel: +46 739 37 24 36
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RESULTATRAKNING

Kvartal Period
MSEK Okt-Dec 2021 Okt-Dec 2020 Jan-Dec 2021 Jan-Dec 2020*
Nettoomsattning 1322,6 1273,0 3140,8 3047,8
Aktiverat arbete fér egen rdkning 25,1 14 57,1 20,2
Cvrigq rorelseintdkter 39,0 14,0 75,9 14,3
Rérelsens intdkter 1386,7 1288,3 3273,8 3082,3
Rérelsens kostnader
Handelsvaror (Distribution) -1004,1 -998,9 -2 2684 -2 361,9
Inkdpta spelutvecklingstjénster (Games) -11,5 -6,2 -49,1 -27,2
Ovrigo externa kostnader -141,0 -132,3 -328,1 -264,1
Personalkostnader -77.6 -51,1 -238,7 -140,1
Avskrivningar och nedskrivningar av materiella
och immateriella anldggningstillgdngar -42,8 -19,7 -127,0 -61,8
Ovriga rérelsekostnader -26,0 -12,4 -63,7 -12,4
Totala rérelsekostnader -1303,0 -1220,6 -3 065,0 -2 867,5
Rérelseresultat 83,7 67,8 208,8 214.,8
Resultat fran finansiella poster
Summa finansiella poster -20,0 -18,8 -39,9 -4
Resultat efter finansiella poster 63,7 49,0 168,9 173,4
Skatt p& periodens resultat -13,7 144 -36,7 -36,0
Periodens resultat 50,0 34,6 132,2 1374
Ovrigt Totalresultat
Valutaomrékningsdifferens utlandsverksamheter 30,0 0,0 79,0 0,0
Totalresultat for perioden 80,0 34,6 21,2 137.4
Periodens resultat hanférligt till:
Moderbolagets aktiedgare 50,0 34,6 132,2 1374
Resultat per aktie fére utspadning, SEK 0,72 0,60 1,91 2,65
Resultat per aktie efter utspddning SEK 0,71 0,60 1,90 2,64
Periodens totalresultat hanférligt till:
Moderbolagets aktiedgare 80,0 34,6 21,2 1374
Genomsnittligt antal aktier 69 976 275 58 005 932 69 322 610 52 067 926

* Se Not 2 Omvdrdering av férvdrvsanalys enligt IFRS 3.
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THUNDERFU

ONCERNENS
BALANSRAKNIN

MSEK 31 Dec 2021 31 Dec 2020*

TILLGANGAR
Anlaggningstillgdngar

Immateriella anléggningstillgdngar

[T-system 3,6 3,3
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten, spel 122,7 43,3
Licenser fér publishing 57,5 0,0
Publicerings- och distributionsrelationer 2973 3344
Goodwill 728,0 362,5
Spelrattigheter 296,0 138,3
Kundrelationer 120,0 45,6
Ovriga immateriella tillgdngar 24,2 18,7
1649,2 946,0

Materiella anldggningstillgéngar
Nyttjanderattstillgdngar 14,6 19,9
Byggnader och mark 0,6 3.9
Inventarier, verktyg och installationer 14,8 4,3
130,0 28,2

Finansiella anldggningstillgéngar
Andra l&ngfristiga vardepappersinnehav 0,1 0,1
Uppskjuten skattefordran 1,3 1,1
Andra l&ngfristiga fordringar 7,0 3,6
8,6 4,7
Summa anldggningstillgdngar 1787,6 978,9

Omséttningstillgéngar

Varulager m.m.

Fardiga varor och handelsvaror 758,6 341,3
Forskott till leverantor 54 150,5
764,0 1491,8

Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 866,6 6194
Aktuell skattefordran 4,6 1,1
(“)vrigcn fordringar 35,7 11,0
Forutbetalda spelprojekt 0,0 31,8
Férutbetalda kostnader och upplupna intékter 101,0 93,0
1007,9 766,3
Likvida medel 60,2 305,1
Summa omséttningstillgéngar 1832,1 1563,2
SUMMA TILLGANGAR 3619,7 2542,1

*Se Not 2 Omvdérdering av férvdrvsanalys enligt IFRS 3.
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ENS
BALANSRAKN

MSEK 31 Dec 2021 31 Dec 2020*
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 0,7 0,7
Tecknat men ej registrerat aktiekapital 0,0 0,0
Ovrigt tillskjutet kapital 1271,8 1171,9
Annat eget kapital inklusive drets resultat 5274 316,2
1799.,9 1488,8
Avséattningar
Avsattningar fér pensioner och liknande forpliktelser 0,2 0,2
Uppskjuten skatteskuld 156,9 14,3
Ovriga avsattningar 2,0 2,6
159,1 117,0
Langfristiga skulder
Langfristig tillaggskdpeskilling 355,8 209,3
Langfristiga leasingskulder 91,2 13,4
447,0 222,7
Kortfristiga skulder
Checkrakningskredit 2704 0,0
Forskott frén kunder 0,0 0,0
Leverantdrsskulder 588,6 422.8
Aktuella skatteskulder 504 45,5
Ovrigo skulder 97,7 82,1
Kortfristig tillaggskspeskilling 96,6 76,4
Kortfristiga leasingskulder 20,5 5,8
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 89,5 80,9
1213,7 713,5
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 3619,7 2542,1

*Se Not 2 Omvdérdering av férvdrvsanalys enligt IFRS 3.
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THUNDERFUL GROUP
BOKSLUTSKOMM

JANL R £ DECEMBER 2021

CERNENS RAPPORT OVER
RANDRING | EGET KAPITAL

F ;

. Ovrigt eget
Ovrigt kapital inklusive
MSEK Aktiekapital tillskjutet kapital periodens vinst Totalt kapital
Ing&ende balans per 1januari 2021 0,7 1171,9 316,2 1488,8
Nyemission, rérelseférvary Headup Gmbh 0,0 25,3 0,0 25,3
Nyemission, rérelseférvary Stage Clear Studios, SL 0,0 Wyl 0,0 Wl
Nyemission, rérelseférvary Robot Teddy Ltd 0,0 35,5 0,0 35,5
Nyemission, rérelseférvary Early Morning Studio AB 0,0 35,0 0,0 35,0
Transaktioner med Ggarna 0,0 99.9 0,0 99,9
Summa periodens totalresultat 0,0 0,0 21,2 21,2
Utgdende balans per 31 december 2021 0,7 1271,8 5274 1799.9
Ing&ende balans per 1januari 2020 0,5 294,8 222,7 518,0
Nyemission, kontant 0,0 7,0 0,0 7,0
Nyemission, rérelseférvary Coatsink Software Ltd 0,0 133,6 0,0 133,6
Nyemission, b&rsnotering 0,2 749,8 0,0 750,0
IPO-kostnader dver Eget Kapital 0,0 -13,3 0,0 -13,3
Transaktioner med Ggarna 0,2 8771 0,0 877,3
Omrdkningsdifferens 0,0 0,0 -43,9 -43,9
Arets resultat 0,0 0.0 1374 1374
Utgdende balans per 31 december 2020 0,7 1171,9 316,2 1488,8

moang
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THUNDERFU

KASSAFLODESANALYS

Kvartal Period

MSEK Okt-Dec 2021 Okt-Dec 2020 Jan-Dec 2021 Jan-Dec 2020*
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 63,8 48,9 168,9 1734
Justering f6r poster som inte ingdr i kassaflddet

- Avskrivningar och nedskrivningar 42,7 19,7 127,0 61,8
- Omrékningsdifferens 16,9 0,0 31,2 -3,0
- Ovriga justeringar -0,6 16,5 -0,9 5,0
122,8 85,1 326,2 237,2

Betald inkomstskatt -5,2 -6,1 -39,2 -28,8
Kassafléde frén den I8pande verksamheten fére féréindringar av rérelsekapital 117,6 79.1 287,0 2084
Féréndringar i rérelsekapital

Férandring av varulager och forskott till leverantor 188,3 3334 -268,0 -31,8
Fordandring av kundfordringar -475,5 -58,0 -247,2 -152,5
Férandring av leverantérsskulder 161,2 -365,6 165,8 -48,9
Férandring av vrigt rérelsekapital 27,0 -85,1 -2,5 -63,8
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 18,6 -165,4 -64,9 -88,6
Investeringsverksamheten

F&rvéry av dotterbolag/rérelse (se Not 1, Rérelseférvéiry) -131,7 -123,4 -188,9 -123,4
Investering i materiella anlaggningstillgdngar -1,0 -1,2 -12,5 =34
Investering i balanserade utgifter fér spelutveckling -25,1 =14 -59,6 -20,2
Investering i publishing ré&ttigheter! -33,0 n.a. -45,1 n.a.
Investering i 8vriga immateriella anléggningstillg&ngar -0,3 0,0 -10,5 -8,2
Investering i finansiella anlaggningstillgdngar -2,6 0,0 -3,6 -0,4
Férsdljning av anldggningstillgdngar 0,0 0,0 3.4 0,0
Kassafléde frén investeringsverksamheten -193,7 -126,0 -316,8 -155,6
Finansieringsverksamheten

Fordandring av checkrdkningskredit och skulder till aktiedgare 18,4+ -263,3 2704 -229,3
Upptagna 1&n 0,0 0,0 0,0 0,9
Amortering av leasingskulder -5,0 0,0 -16,9 -6,3
Amortering av skuld for tillaggskopeskilling 0,0 0,0 -19,1 0,0
Nyemission 0,0 743,7 0,0 743,7
Utbetald utdelning 0,0 0,0 0,0 0,0
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 13,4 480,4 1344 509,0
Arets kassafldde -61,7 268,1 -247,3 264,7
Likvida medel vid &rets bdrjan 129,2 47,9 305,1 51,2
Kursdifferens i likvida medel -7,3 -10,8 2.4 -11,0
Likvida medel vid &rets slut 60,2 305,1 60,2 305,1

* Se Not 2 Omvdrdering av férvdrvsanalys enligt IFRS 3.
' Den immateriella tillgdngen licenser fér publishing tillkom i Q12021 efter omklassificering av det som tidigare redovisades som férutbetalda spelprojekt.
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THUNDERFUL GROUP
BOKSLUTSKOMMUNIKE =
JANUARI-DECEMBER 2021 -~

MODERBOLAGETS RESULTATRAKNING

Period

MSEK

Kvartal

Okt-Dec 2021

Okt-Dec 2020

Jan-Dec 2021

Jan-Dec 2020

Nettoomsdttning
©vrigo rérelseintdkter

Rérelsens intdakter

Rérelsens kostnader
©vrig0 externa kostnader
Personalkostnader

Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och
immateriella anldggningstillgéngar

Ovriga rérelsekostnader

Totala rérelsekostnader

Rérelseresultat

Resultat fréin finansiella poster

Summa finansiella poster

Resultat efter finansiella poster

Bokslutsdispositioner

Skatt p& periodens resultat

Periodens resultat och totalresultat fér perioden

1,8
0,0
1,8

5,0
0,0
5,0

6,0
0,1
6,1

10,1
0,0
10,1

VENDIR: PLAGUE OF LIES / EMS



LAGETS BALANSRAKNING

MSEK 31 Dec 2021 31 Dec 2020

TILGANGAR

Anlaggningstillgéngar

Materiella anléggningstillgéngar

Inventarier, verktyg och installationer 0,0 0,0
0,0 0,0

Finansiella anldggningstillgdngar

Andelar i koncernféretag 2181,2 1515,3

Summa anldggningstillgdngar 2181,2 1515,3

Omsdttningstillgéngar

Fordringar hos koncernféretag 646,1 6244

O\/rigd fordringar 16,3 5,6

Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 2,8 0,1

Summa omséttningstillgangar 665,2 630,1

Kassa och bank 0,0 228,3

SUMMA TILLGANGAR 28464 2373,6

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 0,7 0,7
0,7 0,7

Fritt eget kapital

Balanserat resultat 51,0 0,3

Tecknat men ej registrerat aktiekapital 0,0 0,0

Overkursfond 1979,8 1866,6

Periodens resultat 144 64,0

Summa fritt eget kapital 20u5,2 1930,9

Summa eget kapital 2045,9 1931,6

Obeskattade reserver

Periodiseringsfonder 27,5 214

Summa obeskattade reserver 27,5 214

Avséattningar

Uppskjuten skatt 0,0 0,0

Summa avséttningar 0,0 0,0

Langfristiga skulder

Langfristiga skulder 348.,8 17,7

Summa langfristiga skulder 348,8 17,7

Kortfristiga skulder

Checkrakningskredit 268,6 0,0

Skulder till koncernféretag 45,9 189,3

Leverantdrsskulder 3.1 22,2

Skatteskulder 4.5 13,7

(“)vrigq skulder 97,0 76,6

Upplupna skulder 5,1 1,2

Summa kortfristiga skulder 424,2 303,0

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 2 846,4 2373,6
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SEGMENTRAPPORTERING

Thunderful Group fdljer nettoomsattning, Justerad EBITDA, Justerad EBITA och
rérelseresultat (EBIT) per affédrssegment.

Kvartal Period
MSEK Okt-Dec 2021 Okt-Dec 2020 Jan-Dec 2021 Jan-Dec 2020
Nettoomsdttning
Thunderful Games 101,7 64,7 354,0 156,2
Thunderful Distribution 1220,9 1208,3 2786,8 2891,6
- varav Bergsala 6324 737,2 1308.,3 17084
- varav Nordic Game Supply 395,7 329,9 984,9 704,6
- varav Amo Toys 192.8 11,1 493,6 478.6
Nettooms&ttning 1322,6 1273,0 3140,8 3047,8
Justerad EBITDA
Thunderful Games 51,7 23,9 185,2 67,2
Thunderful Distribution 96,1 76,9 188,56 2334
- varav Bergsala (%) 56,7 (9,0) 52,8 (7,2) 104,3 (8,0) 160,6 (9,4
- varav Nordic Game Supply (%) 34,9 (8,8) 304 (9.2) 53,9 (56.5) 40,5 (5.7)
- varav Amo Toys (%) 45 (2,3) -6,3 (-4,5) 30,3 (6,1) 32,3 (6,7)
Ovrigt -6,9 14 -17,2 -9,2
Justerad EBITDA 140,9 102,2 356,5 2914
Justerade eng8ngsposter (segment Games) 7,7 0,0 -84 0,0
Justerade eng8ngsposter (segment Distribution) 0,0 0,0 -2,0 0,0
Justerade eng&ngsposter (segment Ovrigt) -6,7 -14,7 -10,3 -14,7
EBITDA 126,5 87,5 335,8 276,7
Justerad EBITDA-marginal - Thunderful Games, % 39,6 31,8 44,3 36,5
Justerad EBITDA-marginal - Thunderful Distribution, % 7,7 6,3 6,6 8,1
Justerad EBITDA-marginal - Thunderful Group, % 10,2 7.9 10,9 9,5
Justerad EBITA
Thunderful Games 32,5 19,8 139,7 53,1
Thunderful Distribution 92,1 76,5 176,6 227,6
Ovrigt -7,0 0,1 -17,5 -9,2
Justerad EBITA 17,6 96,4 298,8 271,5
Justerade eng8ngsposter (segment Games) =77 0,0 -84 0,0
Justerade engdngsposter [segment Distribution) 0,0 0,0 -2,0 0,0
Justerade engdngsposter (segment @vrigt] -6,7 -14,7 -10,3 -14,7
EBITA 103,2 81,7 278,1 256,8
Justerad EBITA-marginal - Thunderful Games, % 24,9 26,3 33,4 28,8
Justerad EBITA-marginal - Thunderful Distribution, % 7,3 6,3 6,2 7.9
Justerad EBITA-marginal - Thunderful Group, % 8,6 75 9.1 8,8
Rérelseresultat (EBIT)
Thunderful Games 14,6 15,2 99,2 48,5
Thunderful Distribution 82,6 67,2 1374 190,4
Ovrigt -13,5 -14,6 -27,8 -24,0
Rérelseresultat (EBIT) 83,7 67,8 208,8 214,9
Rérelsemarginal (EBIT-marginal) - Thunderful Games, % 1,2 20,2 23,7 26,3
Rérelsemarginal (EBIT-marginal) - Thunderful Distribution, % 6,6 5,5 4,8 6,6
Rérelsemarginal (EBIT-marginal) - Thunderful Group, % 6,0 5,3 64 7,0
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ALTERNATIVA KPLER

Viss information i denna rapport som ledning och analytiker anvénder for att bedéma
koncernens utveckling har inte upprattats i enlighet med IFRS. Ledningen anser
att denna information gor det lGttare for investerare att analysera koncernens
resultatutveckling och finansiella stdllning. Investerare bér betrakta denna

information som ett komplement till finansiell rapportering i enlighet med IFRS.

DEFINITIONER OCH FGRKLARINGAR AV ALTERNATIVA KPI:ER

Alternativ KPI

Definition

Forklaring

Nettoomsdttningstillvdxt

Bruttovinst

Bruttomarginal

Rérelseresultat (EBIT)

Rérelsemarginal
(EBIT-marginal)

EBITDA

EBITDA-marginal

Justerad EBITDA

Justerad EBITDA-

marginal

EBITA

EBITA-marginal

Rérelsekapital netto

Operativt kassafléde

Operativ kassaflédes-
generering

Rantebdarande
nettoskuld

Rantebdrande netto-
skuld / EBITDA, LTM

Férandring av periodens nettoomsattning,
berdknad som en 6kning av nettoomsdattningen
jamfért med féreg&ende &r, uttryckt i procent.

Resultat efter rérelseintdkter och kostnad fér
handelsvaror och spelprojekt.

Bruttovinst i férhdllande till rérelseintdkter.

Rérelseresultat efter avskrivningar och
nedskrivningar av materiella anléggnings-
tillgdngar och immateriella tillg&ngar.

Rorelseresultat i férh@llande till rérelseintakter.

Rérelseresultat fére avskrivningar och
nedskrivningar av materiella och immateriella
anldggningstillgdngar.

EBITDA i forhéllande till rérelseintékterna.

EBITDA exklusive jamf&relsestérande poster.

Justerad EBITDA i férhallande till
rérelseintdkterna.

Rérelseresultat fére avskrivningar av évriga
immaterialla tillgdngar och efter nedskrivning
av Goodwill.

EBITA i forhallande till rérelseintdkterna.

Icke rantebdrande omsattningstillgdngar minus
icke réntebdrande kortfristiga skulder.

Justerad EBITDA kade / minskade med
férandringar i justerat rérelsekapital och
minskade med investeringar.

Operativt kassafléde i procent av EBITDA.

Summan av kortfristiga och 18ngfristiga rdnte-

bdrande skulder som hdnfor sig till nyttjanderdtts-

tillgdngar och checkrdkningskredit minskat med
likvida medel.

Réntebdrande nettoskuld som andel av justerad
EBITDA, LTM.

Indikerar verksamhetens nettoomsdattning under perioden jamfért med
féregdende period.

Indikerar produktlénsamheten i kdrnverksamheten.

Indikerar produktlénsamheten i kdrnverksamheten.

Mgjliggdr jamfdrelser av IGnsamhet oavsett kapitalstruktur eller skattesituation.

Mgjliggér jamférelser av I6nsamhet oavsett kapitalstruktur eller skattesituation.

Visar féretagets intjaningsférmaga fran den I18pande verksamheten oavsett
kapitalstruktur och skattesituation och &r avsedd att jamféras med andra
féretag i samma bransch.

Visar féretagets intjéningsférméga fran den I18pande verksamheten oavsett
kapitalstruktur och skattesituation och &r avsedd att jadmféras med andra
féretag i samma bransch.

Visar féretagets intjéningsférmaga frén den I6pande verksamheten oavsett
kapitalstruktur, skattesituation och jamférelsestéronde poster och dr avsedd
att jamforas med andra féretag i samma bransch.

Visar féretagets intjaningsférmaga fran den I18pande verksamheten oavsett
kapitalstruktur, skattesituation och jdmférelsestérande poster och dr avsedd
att jamforas med andra féretag i samma bransch.

Visar féretagets intjéiningsférméga fran den I18pande verksamheten oavsett
kapitalstruktur och skattesituation och &r avsedd att jamféras med andra
féretag i samma bransch.

Visar féretagets intjaningsférmaga fran den I18pande verksamheten oavsett
kapitalstruktur och skattesituation och &r avsedd att jamféras med andra
féretag i samma bransch.

Indikerar summan av rérelsekapital som Gr bunden i verksamheten och kan
analyseras i férhallande till nettoomsdttningen fér att beddma hur effektivt
rérelsekapitalet anvdnds i verksamheten.

Koncernen anvénder operativt kassafléde for att dvervaka utvecklingen av
verksamheten.

Operativ kassaflddesgenerering ger en indikation p& koncernens férméga
att generera operativa kassafldden.

Rantebdrande nettoskuld ar ett m&tt som visar koncernens rantebdarande
skuldsattning.

Thunderful Group anser att denna &tgdrd ar till hjélp for att visa finansiell risk
och att det &r en anvandbar dtgérd fér att dvervaka koncernens skuldniva.

GAMES | DISTRIBUTION

WWW.THUNDERFULGROUP.COM



BERAKNING AV ALTERNATIVA KPLER

Kvartal Period
MSEK Okt-Dec 2021 Okt-Dec 2020 Jan-Dec 2021 Jan-Dec 2020
Nettoomsdattningstillvaxt
Nettoomsdttning féregdende period 1273,0 999,0 3047,8 20777
Nettoomsdittning aktuell period 1322,6 1273,0 3140,8 3047,8
Nettoomsdttningstillvéxt, % 3,9 274 3,1 46,7
Bruttovinst och bruttomarginal
Rérelsens intdkter 1386,7 1288,3 3273,8 3082,3
Kostnad fér handelsvaror och spelprojekt -1015,6 -1005,1 -2 3175 -2 389,1
Bruttoresultat, MSEK 3711 283,3 956,3 693,2
Bruttomarginal, % 26,8 22,0 29,2 22,5
Justerad EBITA och justerad EBITA-marginal
Rérelseresultat (EBIT) 83,7 67,8 208.8 214.,9
Avskrivningar och nedskrivningar av férvarvsrelaterade immateriella tillgédngar 19,5 13,9 69,3 41,8
Justerade engdngsposter [segment Games) 7,7 0,0 84 0,0
Justerade engdngsposter (segment Distribution) 0,0 0,0 2,0 0,0
Justerade engé’:ngsposter [segment évrigt] 6,7 14,7 10,3 14,7
Justerad EBITA 17,6 96,4 298,8 271,56
Justerad EBITA-marginal, % 8,5 7,5 91 8,8
Justerad EBITDA och justerad EBITDA-marginal
Rérelseresultat (EBIT) 83,7 67,8 208,8 2149
Avskrivningar och nedskrivningar av materiella anléggningstillgéngar
och immateriella tillgéngar 42,8 19,7 127,0 61,8
Justerade eng8ngsposter (segment Games) 77 0,0 8.4 0,0
Justerade engdngsposter (segment Distribution) 0,0 0,0 2,0 0,0
Justerade engé&ngsposter (segment Ovrigt) 6,7 14,7 10,3 14,7
Justerad EBITDA 140,9 102,2 356,5 2914
Justerad EBITDA-marginal, % 10,2 79 10,9 9,5
Rérelsekapital netto
Varulager 764,0 491,8 764,0 491,8
Kundfordringar 866,6 6194 866,6 6194
Ovrigo fordringar 35,7 1,0 35,7 11,0
Leverant&rsskulder 588,6 422,8 588,6 422,8
évrigo skulder 194,3 158,3 194,3 158,3
Totalt NWC 883.,4 51,1 883,44 51,1
Operativt kassafléde och kassaflédesgenerering
Justerad EBITDA 140,9 134,8 356,56 2914
Forandringar i rorelsekapital -342,3 -125,8 -342,3 -125,8
Investeringar (capex) -193,7 -126,0 -316,8 -155,6
Operativt kassafléde -395,1 -117,0 -302,6 10,0
Operativ kassaflddesgenerering, % -280 -87 -85 3
Rdntebdrande nettoskuld
Langfristiga rantebdrande skulder 0,0 0,0 0,0 0,0
Kortfristiga rénteb&rande skulder 2704 0,0 2704 0,0
Likvida medel -60,2 -305.,1 -60,2 -305,1
Rdntebdrande nettoskuld 210,2 -305,1 210,2 -305,1
Justerad EBITDA LTM 356,5 315,56 356,56 2914
Réntebdrande nettoskuld / justerad EBITDA LTM 0,6 -0,9 0,6 -1,0
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NOT 1 FORVARV

Headup Gmbh
Den 15 mars 2021 férvdrvades den tyska spelférldggaren och
spelutvecklaren Headup Gmbbh f6r en kontant initial kdpeskilling
om 5,0 MEUR. Headup Gmbh, grundat 2009, &r en valetablerad
publisher och spelutvecklare aktiv pd alla stérre plattformar;
konsoler, mobila enheter samt PC. Huvudkontoret dr beldget i
Diiren utanfér KéIn i Tyskland. Omsdattningen fér 2020 uppgick till
4,2 miljoner Euro. Forvarvet liggger i linje med Thunderful Groups
strategi att vdxa i segmentet Games och i koncernen som helhet.
Forvarvet stdarker Thunderful Groups internationella position,
breddar gruppens ndtverk mot fler utvecklingsstudior och skapar
synergieffekter inom koncernens publishingverksamhet. Headups
VD Dieter Schoeller har efter férvarvet tilltratt rollen som Head of
Publishing inom Thunderful Group, och &r séledes ansvarig for
Thunderfuls férlagsverksamheter i Sverige och Tyskland.

K&peskilling avseende férvarvet:

Stage Clear Studios, SL

Den 2 september 2021 férvérvades den spanska spelutvecklings-
studion Stage Clear Studios, SL fér en initial képeskilling om 1,0 MEUR.
Stage Clear Studios S.L. grundades 2012 och &r en viletablerad
studio som utvecklar spel till konsoler och PC. Bolaget drivs av VD
Daniel Santos Fonseca, som ocksé &r en av grundarna, och huvud-
kontoret &r beldget i Madrid, Spanien.

Stage Clear utvecklar spel efter egna koncept men erbjuder dess-
utom ett brett sortiment av dvriga tjdnster. Studion dr specialiserad
pé fullskalig spelutveckling, grafikproduktion samt portning av spel,
vilket innebdr att de skapar ytterligare versioner av befintliga spel
sd att de kan spelas pé flera olika spelplattformar. Stage Clear
har etablerat sig som en robust och pélitlig utvecklingsstudio som
levererar bdde i tid och enligt budget.

K&peskilling avseende férvarvet:

MSEK MSEK

Kopeskilling Kdpeskilling

Likvida medel 50,8 Likvida medel 10,2

Villkorad maximal tillaggskdpeskilling 61,0 Nyemitterade aktier 4,1
- varav nyemitterade aktier 25,3 Villkorad maximal tillaggskdpeskilling 15,3
Summa maximal kdpeskilling 11,8 Summa maximal kdpeskilling 29,6
Redovisade belopp pd identifierbara nettotillgéngar Redovisade belopp péd identifierbara nettotillgéngar

Materiella anlaggningstillgéngar 0,7 Ovriga omséttningstillg&ngar 4,0

Varulager 1,8 Likvida medel 2,1
Ovriga omséttningstillgéngar 17,7 Kortfristiga skulder 14
Likvida medel 1,6 4,7
Kortfristiga skulder -14,5 Goodwill 24,9

7,3

Ovriga immateriella tillgangar 28+ | samband med férvdrvet av Stage Clear Studios, SL emitterades
Uppskjuten skatt p& dvriga immateriella tillg&ngar -8,6 65025 aktier for 62,70 kronor per aktie. Av kdpeskillingen finansie-
Goodwill 84,6  rades 10,2 MSEK med kontanter. Den villkorade tilldggskdpeskill-

| samband med forvdrvet av Headup Gmbh emitterades 446 250
aktier. 56,80 kronor per aktie. De nyemitterade aktierna har claw-
back rattighet och dr en del av tilldggskdpeskillingen. Av képeskill-
ingen finansierades 50,8 MSEK med kontanter. Fdrvérvet genom-
férdes pd skuld- och kontantfri basis. Den villkorade képeskillingen
grundas pa féretagets EBIT-utveckling under ar 2021, 2022 och 2023.
Den totala villkorade képeskillingen har ett tak pd 6 miljoner EUR.

Om Headup Gmbh hade férvdrvats den 1 januari 2021 hade fér-
vdrvet bidragit med intdkter om 39,2 MSEK och rérelseresultat (EBIT)
pd 2,8 MSEK. Headup bidrog med int&kter pd 31,4+ MSEK och ett
rérelseresultat (EBIT) pd& 1,5 MSEK fr&n férvérvsdagen till och med
31 december 2021.

ingen grundas pd féretagets EBIT-utveckling under &r 2021 och pé&
operationella milestones under 2022-2025. Den totala villkorade
kdpeskillingen har ett tak pd 1,5 miljoner EUR.

Om Stage Clear Studios, SL hade férvdrvats den 1januari 2021
hade férvdrvet bidragit med intdkter om 31,3 MSEK och rérelse-
resultat (EBIT) pé& 5,3 MSEK. Stage Clear Studios bidrog med
intéikter p& 19,1 MSEK och ett rérelseresultat (EBIT) p& 3,4 MSEK
frén férvarvsdagen till och med 31 december 2021.
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Robot Teddy Ltd
Den 27 oktober 2021 férvarvades Robot Teddy Ltd, baserade i
Newcastle, Storbritannien, fér en kontant initial kdpeskilling om 7,0
MGRBP. Vidare erhéll sdljarna 3,0 MGBP att dterinvestera i Thunderful
Group genom en riktad emission av 575 338 stycken nya aktier.
Robot Teddy sk&ter affdrs- och strategiutveckling fér ett antal
framstdende spel och spelstudior, som till exempel Among Us, Gang
Beasts, SUPERHOT med flera. Robot Teddy &r dessutom med och
utvecklar Fern Turtles uppmdrksammade spel Viewfinder.

K&peskilling avseende férvarvet:

Early Morning Studio AB

Den 16 november 2021 férvdrvades Early Morning Studio AB, baserade
i Stockholm, f6r en initial kdpeskilling om 80,0 MSEK. Early Morning
Studio &r kdnda for sina fangslande RPG-spel som hittat sin publik
p& mobilmarknaden. Med de starka titlarna Vampire’s Fall: Origins
(2018) - med fler &n 10 miljoner spelare hittills - Champions of Avan
(2021) och Vendir: Plague of Lies (full lansering planerad till 2022),
har Early Morning Studio hittat ett koncept som g&r dem till ett vdrde-
fullt tillskott till Thunderful-familjen.

K&peskilling avseende férvarvet:

MSEK MSEK
Képeskilling Kopeskilling
Likvida medel 100,6 Likvida medel 48,7
Nyemitterade aktier 35,5 Nyemitterade aktier 35,0
Villkorad maximal tillaggskopeskilling 80,7 Villkorad maximal tillaggskdpeskilling 127,2
Summa maximal kdpeskilling 216,8 Summa maximal kdpeskilling 210,9
Redovisade belopp pé identifierbara nettotillgdngar Redovisade belopp pé identifierbara nettotillgdngar
évrigo omsattningstillg&ngor 15,4 Immateriella onldggningstillgangcxr 6,0
Likvida medel 16,2 Ovriga omséttningstillg&ngar 4,2
Kortfristiga skulder -9.8 Likvida medel 1.4
21,8 Kortfristiga skulder -1,0
Ovriga immateriella tillgdngar 82,9 10,6
Uppskjuten skatt pd dvriga immateriella tillgéngar -15,8 O\/rigo immateriella tillg&ngar 137,9
Goodwill 128,0 Uppskjuten skatt pd dvriga immateriella tillgéngar -284
Goodwill 90,8

| samband med férvérvet av Robot Teddy Ltd erhéll sdljarna 35,5
MSEK att aterinvestera i Thunderful Group genom en riktad emis-
sion av 575 338 stycken aktier. Av képeskillingen finansierades
100,6 MSEK med kontanter. Den villkorade tilldggskdpeskillingen
grundas pé fdretagets EBIT-utveckling och p& operationella mile-
stones under 2022-2025. Den totala villkorade kdpeskillingen har
ett tak p& 12 MGBP.

Om Robot Teddy Ltd hade férvarvats den 1januari 2021 hade
forvdrvet bidragit med intdkter om 52,0 MSEK och rdrelseresultat
[EBIT] pé 24,4 MSEK, inklusive transaktionsrelaterade kostnader
och bonusar pé& -16,5 MSEK. Robot Teddy Ltd bidrog med intdkter
pd& 4,9 MSEK och ett rérelseresultat (EBIT) p& 3,9 MSEK fr&n forvdrvs-
dagen till och med 31 december 2021.

| samband med férvarvet av Early Morning Studio AB emitterades
597 321 aktier for 58,595 per aktie. Av képeskillingen finansierades
48,7 MSEK med kontanter. Den villkorade tilladggskdpeskillingen
grundas pd féretagets EBIT-utveckling under 2021-2026. Den totala
villkorade kdpeskillingen har ett tak p& 270,0 MSEK.

Om Early Morning Studio AB hade férvdrvats den 1januari 2021
hade férvdrvet bidragit med intékter om 19,3 MSEK och rérelse-
resultat (EBIT) p& 14,3 MSEK, inklusive transaktionsrelaterade
kostnader och bonusar pé -1,1 MSEK. Early Morning Studio AB
bidrog med intékter p& 3,9 MSEK och ett rérelseresultat (EBIT) p&
3,3 MSEK fré&n férvdrvsdagen till och med 31 december 2021.
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NOT 2 OMVARDERING AV FORVARVSANALYS ENLIGT IFRS 3

Den 30 april annonserade Thunderful Group att dotterbolaget
Coatsink Software Ltd, efter en langre tids férhandlingar, ingdtt

avtal med Facebook-gruppen till ett varde &verstigande 20 MUSD.

Som en f8ljd av detta har Purchase Price Allocation (PPA) frén
foérvarvet av Coatsink justerats tillbaka till den PPA som redo-
visades i Thunderful Groups prospekt, d& vardet av avtalet forst
var med i berdkningen av kdpeskillingen men senare justerades
ned i &rsredovisningen ndr bedémningarna d& omvérderades.
Den omvdrdering som gjorts fr heldret 2020 redovisas enligt
IFRS 3 i féljande tabell.

Urpsrunglig  Férandring Omvarderad
MSEK Heldr 2020 2020 Hel&r 2020
Nettoomsattning 3 047,80 0 3 047,80
Aktiverat arbete fér egen rdkning 20,2 0 20,2
(jvrigo rorelseintdkter 14,3 0 14,3

3082,3 0,0 3082,3

Rorelsens kostnader
Handelsvaror -2 3619 0 -2 3619
InkSpta spelutvecklingstjanster -27,2 0 -27,2
Ovriga externa kostnader -264,1 0 -264,1
Personalkostnader -140,1 0 -140,1
Avskrivningar och nedskrivningar
av materiella och immateriella
anldggningstillgdngar -61,8 0 -61,8
Ovriga rérelsekostnader -12,4 0 -12,4
Totala rérelsekostnader -2 867,5 0,0 -2 867,5
Rérelseresultat 214,8 0,0 214,8
Resultat frén finansiella poster
Finansiella intakter 10,4 2,9 13,3
Finansiella kostnader -122.1 0 -122,1
©vrig0 finansiella poster, IPO -32,6 0 -32,6
Summa finansiella poster —Ll 4 3,0 -4
Resultat efter finansiella poster 1704 3,0 173,4
Uppskjuten skatt 5,6 0,0 5,5
Skatt pd &rets resultat -40,9 -0,6 -1,6
Arets resultat 135,0 24 137,14
évrigt totalresultat for &ret 0,0 0,0
Totalresultat for aret 135,0 2,4 137,4
Arets resultat hénforligt till:
Moderbolagets aktietigare 135,0 24 1374
Arets totalresultat hénfsrligt till:
Moderbolagets aktiedigare 135,0 24 1374
Resultat per aktie fére utspddning, SEK 2,59 0,06 2,65
Resultat per aktie efter utspddning SEK 2,59 0,05 2,64
Genomsnittligt antal aktier 52 067926 52067926 52067926
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FORTS. NOT 2 OMVARDERING AV FORVARVSANALYS ENLIGT IFRS 3

Urpsrunglig  Férdandring Omvdrderad Urpsrunglig  Férandring Omvdrderad
MSEK Heldr 2020 2020 Helar 2020 MSEK Hel&r 2020 2020 Helar 2020
TILLGANGAR EGET KAPITAL OCH SKULDER
Anlaggningstillgangar Eget kapital
Immateriella anldggningstillgdngar Aktiekapital 0,7 0,0 0,7
IT-system 3,3 0,0 3,3 Tecknat men ej registrerat
Balanserade utgifter for aktiekapital 0,0 0,0 0,0
utvecklingsarbeten, spel 43,3 0,0 43,3 Ovrigt tillskjutet kapital 1171,90 0,0 1171,90
Licenser fér publishing 0,0 0,0 0,0 Annat eget kapital inklusive
Publicerings- och drets resultat 316,8 -0,6 316,2
distributionsrelationer 3344 0,0 3344 14894 -0,6 1488,8
Goodwill 277,8 84,7 362,56 Avsattningar
Spelrattigheter 138,3 0,0 138,3 Avsittningar fr pensioner
Kundrelationer 46,8 0.0 48,5 och liknande forpliktelser 0,2 0,0 0.2
Ovriga immateriella tillgéngar 18,7 0,0 18,7 Uppskjuten skatteskuld 14,3 0,0 14,3
861,2 84,8 946,0 Ovriga avséttningar 2,6 0,0 2,6
Materiella anldggningstillgdngar 17,0 0,0 17,0
Nyttjanderdttstillgdngar 19,9 0,0 19,9 Langfristiga skulder
Byggnader och mark 3.9 0.0 3.9 Langfristig tillaggskspeskilling 124,6 8,7 209,3
Inventarier, verktyg och installationer 4,3 0,0 4,3 L&ngfristiga leasingskulder 134 0,0 134
28,2 0,0 28,2 138,1 84,6 222,7
Finansiella anlaggningstillgéngar Kortfristiga skulder
Andra l&ngfristiga Checkrakningskredit 0,0 0,0 0,0
vérdepappersinnehav 0.1 0.0 O Skulder till aktiedgare 0,0 0,0 0,0
Uppskjuten skattefordran 1,1 0,0 1,1 Férskott frén kunder 0.0 0.0 0.0
Andra langfristiga fordringar 3,5 0,0 3,6 Leverantsrsskulder 422.8 0.0 422.8
7 0.0 7 Aktuella skatteskulder 44,9 0,6 45,5
C)vrigo skulder 158,3 0,2 158,56
Summa anldggningstillgdngar 894,1 84,7 978,8 Kortfristiga leasingskulder 5.8 0.0 5.8
Omsdttningstillgéngar Upplupna kostnader och
Varulager m.m. forutbetalda intdkter 80,9 0,0 80,9
Fardiga varor och handelsvaror 341,3 0,0 341,3 72,7 0.8 713,5
Forskott till leverantér 150,5 0,0 150,5
491,8 0,0 491,8 SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 2457,3 8L,8 2542,1
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 6194 0,0 6194
Aktuell skattefordran 1,1 0,0 1,1
Ovriga fordringar 1 0,0 1
Forutbetalda spelprojekt 31,8 0,0 31,8
Forutbetalda kostnader och
upplupna intékter 93 0,0 93
766,3 0,0 766,3
Likvida medel 305,1 0,0 305,1
Summa omsé&ttningstillgadngar 1563,2 0,0 1563,2
SUMMA TILLGANGAR 2457,3 84,8 2542,1

GAMES | DISTRIBUTION

WWW.THUNDERFULGROUP.COM



. .
. .
. . .
. .
. " .
T, e,
. s,
o .
PR Y
. o
‘e .
.
.
.
.
. .
. . . .
5 2.9
- o, e e
- T ° .
. . .0 .
‘ . . ® . . o
. . S h L. .
s ‘ S5 e, .
. . .
. . © .
. . o e
. .
. .
. ,C
.

FENANSEELL KALENBER

Publlcermg av Arsred‘ov.lsnlng 2021 SR s 6 dprll 2022'f-" ST e
ArSstomma 2022, - . " _oaatl . 27@1pr|l2022_' P
Delarsrapport Jan Mqr 2022 ; . 18 maj 2022 - )
2% " e I 10 augusti 2022
Deiarsrapport JuIFSep 2022 % o700, 15 november 2022

Delcrsrapport Apr—Jun 2022

FﬁR MER iNFﬁRMATﬁGN

‘De’c fmns mermformanon om kqncernen po dess webbplcts

y thunderfu.lgroup com )
Kcntbllctdppglfter G0
et Brjann&gurgelrksgn VD +416 70'816 16 32-
'- br}dno@thuhderfulgroqp com : .
e -' . A;:cie'rs'Ma.qwst RO sl 73937 8486
anders.maiqvist@thunderfulgroup.com ' CL IS
THUNDEREUL GROUP AB
ORG NR 559230 0445 o
KVARNBERGSGATAN 2

1+11 05 GOTEBORG

WWW THUNDERFULGROUPCOM

'o
c "04
o o 570,
L.
2 . . .
N o
. 5
. . .
00y Y .
Q .
i 5 .




